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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi fungsi aplikasi penjualan yang dikembangkan untuk Toko
Amanda Boutique menggunakan Microsoft Visual FoxPro 9.0. Aplikasi ini dirancang untuk meningkatkan
efisiensi operasional, mengelola inventaris, serta memudahkan proses transaksi penjualan. Dengan fitur
yang mencakup pencatatan penjualan, manajemen stok, dan laporan keuangan, aplikasi ini diharapkan
dapat memberikan kemudahan bagi pemilik dan karyawan dalam menjalankan aktivitas sehari-hari.
Penelitian ini menggunakan metode deskriptif untuk menganalisis keunggulan dan kendala dari aplikasi
tersebut. Hasil menunjukkan bahwa aplikasi tidak hanya mempercepat proses penjualan, tetapi juga
membantu dalam pengambilan keputusan berbasis data melalui laporan yang dihasilkan. Selain itu,
pengguna mengalami peningkatan kepuasan kerja berkat pengurangan kesalahan manual dalam
pencatatan transaksi. Kesimpulan dari penelitian ini menegaskan bahwa penggunaan Microsoft Visual
FoxPro 9.0 dalam pengembangan aplikasi penjualan dapat memberikan kontribusi signifikan terhadap
kinerja Toko Amanda Boutique, serta menjadi model untuk aplikasi serupa di industri retail lainnya.
Penelitian ini memberikan wawasan yang berharga bagi pengembang aplikasi dan pemilik usaha dalam
merancang solusi teknologi yang efektif.

Kata Kunci: aplikasi, penjualan, transaksi

PENDAHULUAN Adopsi teknologi informasi dalam
Dalam era  digital, efisiensi bisnis telah menjadi tren yang tidak dapat
operasional menjadi sangat penting untuk dihindari. Oleh karena itu, pengembangan
bersaing. Toko yang tidak mengadopsi aplikasi penjualan ini sejalan dengan
teknologi cenderung tertinggal dalam hal kebutuhan modernisasi operasional bisnis.
layanan  pelanggan dan pengelolaan Dengan latar belakang ini, penelitian
stok.Banyak toko ritel, termasuk Amanda bertujuan untuk mengidentifikasi solusi
Boutique, menghadapi berbagai tantangan yang tepat melalui pengembangan aplikasi
dalam manajemen penjualan dan inventaris. yang dapat meningkatkan efisiensi
Proses manual yang digunakan sering kali operasional di Toko Amanda Boutique.
mengakibatkan kesalahan dan
keterlambatan dalam pengelolaan data. METODE PENELITIAN
Pengelolaan data penjualan dan inventaris Metode perancangan sistem
yang tidak efisien dapat menyebabkan menggunakan System Development Life
keputusan yang kurang tepat. Aplikasi Cycle (SDLC). Berikut tahapan dari SDLC :
berbasis  desktop  dapat  membantu - Tahap Perencanaan
menyimpan dan mengolah data dengan lebih Tahap ini dilakukan identifikasi sistem dan
efektif, sehingga manajemen  dapat prosedur yang ingin dibuat dengan
mengambil keputusan yang lebih baik. menetapkan  hasil seperti apa yang
Pelayanan yang cepat dan akurat adalah diharapkan dari sistem dan prosedur yang
kunci untuk meningkatkan kepuasan akan dirancang.

pelanggan. Dengan aplikasi yang efisien,
Toko Amanda Boutique dapat memberikan
pengalaman berbelanja yang lebih baik.
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- Analisis Masalah

Mempelajari data yang didapat dari sistem
yang sedang beroperasi, lalu melakukan
analisa sistem secara keseluruhan.

- Perancangan Aplikasi

Rancangan aplikasi sesuai dengan alur yang

akan dibuat. Dimulai dari mendesain
tampilan  didalam  komputer  sebagai
gambaran awal yang memperlihatkan

tampilan program. Tahap ini membantu
dalam menentukan spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak, dan arsitektur system
secara keseluruhan

- Pembuatan Aplikasi

Pembuatan aplikasi yang dilakukan dengan
cara membangun aplikasi melalui kode
program untuk menghasilkan suatu aplikasi
informasi yang dibutuhkan

- Ujicoba Aplikasi

Pada tahap ini dilakukan pengujian system
yang telah dibuat dan mengevaluasi hasil
yang diperoleh serta perbaikan sistem untuk
mendapatkan hasil dan tujuan yang
diharapkan. Apabila tahap ini selesai maka
sistem sudah dapat diaplikasikan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Pengertian Aplikasi

Aplikasi adalah program siap pakai.
Program yang dibuat untuk melaksanakan

suatu fungsi bagi pengguna atau aplikasi lain.

Contoh-contoh aplikasi ialah program
pemprosesan kata dan Web Browser.
Aplikasi akan menggunakan system operasi
(OS) komputer dan aplikasi yang lainnya
yang mendukung Aplikasi dapat diartikan
sebagai program komputer yang dibuat
untuk menolong manusia dalam
melaksanakan tugas tertentu. Perangkat
lunak aplikasi yang dirancang untuk
penggunaan praktisi khusus, dibagi menjadi
dua yaitu:

1. Aplikasi software spesialis, yaitu suatu
program dengan dokumentasi tergabung
yang dirancang untuk menjalankan tugas.

2. Aplikasi Paket, yaitu suatu program
dengan dokumentasi tergabung yang
digunakan untuk sejenis masalah tertentu,
misalnya penggajian (payroll).

Pengertian Penjualan
Menurut Suryana, Penjualan adalah
Menyajikan barang agar konsumen menjadi

(
L
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tertarikk dan  melakukan  pembelian.
Sedangkan Menurut Swastha, Menjual
adalah ilmu dan seni mempengaruhi pribadi
yang dilakukan oleh penjual untuk mengajak
orang lain agar bersedia membeli barang
atau jasa yang ditawarkan. [/ .

Analisa masalah

Proses penjualan dalam Amanada
Boutique ini masih bersifat manual yaitu
bagian transaksi dan pembuatan laporan.
Tentunya cara ini menimbulkan rawan
kesalahan dalam melakukan transaksi dan
pembuatan laporan serta minimnya update
data dalam melakukan pembuatan laporan
penjualan dalam toko tersebut. Sistem
manual yang dilakukan Toko Amanada
Boutique dapat dilihat pada Flow Of
Document yang sedang berjalan (FOD).

1. Flow Of Document (FOD) yang sedang
berjalan

Ini adalah FOD yang sedang berlangsung
didalam amanda baoutique :

Pelanggan Kasir

Pemilik

Gambar 1 FOD yang sedang berjalan

Permasalahan

Dari pembahasan diatas terdapat

pembahasan masalah, diantaranya sebagai

berikut :

1. Masih melakukan transaksi secara manual

2. Masih pembutan struk secara manual

3. Masih mencari laporan transaksi secara
manual

Pemecahan permasalahan
Pemecahan masalahnya adalah
berikut :

sebagai

]
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1. Membuat aplikasi secara terkomputerisasi
dengan Dbeberapa utility, yaitu
Melakukan proses menghitung transaksi
secara Terkomputerisasi dan Melakukan
pembuatan laporan serta melakukan
pencarian data secara terkomputerisasi.

2. Membuat sebuah database yang berguna
untuk menyimpan semua data pada Toko
Amanada Boutique.

Untuk itu diperlukan sebuah
aplikasi yang dapat memenuhi kebutuhan
pemilik perusahaan untuk memudahkan
kasir dalam melakukan proses transaksi dan
pembuatan laporan pada Amanada Boutique
dengan menggunakan bahasa pemrograma
Microsoft Visual Foxpro 9.0.

2. Flow Of Document (FOD) yang
diusulkan

Ini adalah Flow Of Document yang
diusulkan :

Gambar 2 Flow Of Document (FOD) yang
sedang diusulkan

3. Data Flow Diagram (DFD)

Pembuatan DFD digunakan untuk
membuat pemodelan sistem sebagai suatu
jaringan  proses dan fungsi yang
dihubungkan satu dengan lainnya. Data
Flow Diagram terdiri dari 3 jenis yaitu,
Diagram Konteks, Diagram Zero dan
Diagram Detail.

Diagram Konteks

Gambar 3 menunjukkan diagram
konteks yang beralur dari sumber terdiri dari
pelanggan lalu di proses dengan aplikasi

Amanada Boutique dan menghasilkan
output.

Gambar 3 Diagram Konteks

Diagram Zero
Gambar 4 menunjukkan diagram zero
yang berlangsung di dalam aplikasi :

& Wareng, Dl Tt

Entity Relationship Diagram (ERD)
Gambar 5 menunjukkan gamabar ERD
yang terdapat di program :

_CL" 'vsz‘) —<‘k e ->
{W) —Q (oce__aD
| C;ak,axjesb —@ﬁ\n
—(}a‘an‘at D total
e il
Gambar 5 Entity Relationship Diagram
(ERD)

Keterhubungan antar entitas terlihat
pada gambar 5 ERD Entitas login memiliki
7 buah atribut dengan primary key id plg.
Entitas Transaksi memiliki 10 buah atribut
dengan primary key kode tr. Entitas barang
memiliki 5 buah atribut dengan primary key
kode br Keterhubungan entitas tersebut
memiliki kardinalitas Many To Many
dimana pelanggan bisa membeli barang
lebih dari satu. Atribut primary key pada
entitas login dan entitas barang terhubung
dengan atribut yang ada pada relasi
Transaksi.
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4. Normalisasi

Normalisasi terdiri dari bentuk
unnormal, normal kesatu, normal kedua dan
normal ke tiga
Bentuk Unnormal (Unnormalized)
Berikut adaalah gambar dari Normalisasi
tidak normal (Unnormalized) yang dapat di
program:

kode_br
nama_br
ukuran_br
stok_br
harga_br
kode_tr
kode_br
nama_brg
ukuran_brg
harga_brg
jumiah
total
bayar
kembalian
nama_ksr

Gambai' 6 Bentuk Uhnormal
(Unnormalized)

Bentuk Normal Kesatu (1 NF)
Berikut ini adalah gambar dari 1 NF yang
terdapat di program :

login barang Transaksi
* kode_tr
**kode_br
*id_login nama_brg
username * kode_br ukuran_brg
password_login nama_br harga, _brg
hak_akses ukuran_br jumIZh
nama_login stok_br total
alamat harga_br bayar
no_hp kembalian
**nama_ksr

Gambar 7 Bentuk Normal Kesatu (INF)

Pada tahap normlisasi pertama
(INF) atribut mulai dikelompokkan, sudah
tidak ada lagi atribut yang bernilai ganda.
Jika ada atribut yang sama, atribut tersebut
terpisah didalam tabel yang berbeda.

Bentuk Normal Kedua (2 NF)
Berikut adalah gambar dari 2 NF yang
terdapat di program :

login Transaksi barang
* kode_tr
“*kode_br
* id_legin nama_brg
usemame ukuran_brg * kode_br
password_legin harga beg nama_br
hak_akses jumiah ukuran_br
nama_login total stok_br
alamat bayar harga_br

no_hp kembakan

““nama_ksr

Gambar 8 Bentuk Normal Kedua (2 NF)

Bentuk Normal Ketiga (3 NF)
Berikut adalah gambar dari 3 NF yang
terdapat di program :

login barang Transaks
* kode_tr
**kode_br
*id_login < nama_br -
use;n:gme — * kode_br ukuran_ bvgg
password_login — nama_br Ilavgu_blg
hak_akses 1 ukuran_br jumiah
nama_login 1 h“""" h;r total
alamat —_— arga_ bayar
no_hp kembalian
“*nama_ksr

Gambar 9 Bentuk Normal Ketiga (3 NF)

5. Struktur Database

Dalam perancangan sistem ini
menggunakan database Microsoft Visual
Foxpro 9.0 untuk menampung dan
mengorganisasikan data-data yang
digunakan. Database ini terdiri dari 3 (tiga)
tabel yaitu tabel transaksi, tabel barang dan
tabel login, Diantaranya sebagai berikut :

Tabel Login
Nama File: login.dbf
Primary Key: id_login Jumlah Field : 7

Tabel 1. Tabel Login

No| NamaField | TipeData | Ukuran Keterangan
1. 1d_login Character 10 Kode login
2. Usemame Character 8 usemame
3. | password_login | Character 10 password
4. hak_akses Character 10 hak akses
5. | nama logm | Character 30 nama lengkap
6. Alamat Character 50 Alamat
7. no_hp Character 13 no handphone

Tabel Barang

Nama File: barang Primary Key: kode br
Jumlah Field: 5
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Tabel 2 Tabel Barang

No | NamaField | TipeData | Ukuran Keterangan
1 Kode_tr character 9 kode transaks1

2. Kode_br character 5 ID Barang
3. Nama_br character 20 Nama Barang

6. Rancangan Tampilan

Dalam pembuatan aplikasi
penjualan dan pembuatan nota pembayaran
Amanda Boutique ini, memberikan

gambaran dan penjelasan dari tiap halaman.

Rancangan Form Menu Utama

AMANDA BOUTIQUE
oy Vorar, Priogn o KoArmashee 4irenr Linve Pots acss  fomalt Abvess

| Tarcaial
raaM

AMANDA BOUTIOQUE

Gambar 10 Rancangan Form Menu Utama

Untuk membuat form menu utama
seperti yang terlihat pada gambar 10
dibutuhkan kontrol- kontrol sebagai berikut

1) 1 buah image

2) 7 buah button

3) 4 buah line

4) 6 buah label

5) 2 buah container

Rancangan Login

rrrrr

Gambar 11 Rancangan Login

Rancangan Master Barang

ANMANDA BOUTIQUE

TAMBAH BARANG

: ! e~ ]
—
— ——
L ]

[ ] | ) ] o]

Gambar 12 Rancangan Form Input Data
Barang

Untuk membuat form Master
Barang seperti yang terlihat pada gambar
3.13 dibutuhkan kontrol- kontrol sebagai
berikut :

1) 6 buah button

2) 6 buah textbox

3) 11 buah label

4) 1 buah optiongroup
5) 3 buah container

6) 2 buah line

Rancangan Form Transaksi

AMANDA BOUTIOUL

kara psear L aanah Ahane

RKn

Nnrmn Anrnnng

Gambar 13 Rancangan Form Transaksi

Untuk membuat form Transaksi
seperti yang terlihat pada gambar 13
dibutuhkan kontrol- kontrol sebagai berikut:
1) 4 buah button
2) 8 buah textbox
3) 14 buah label
4) 5 buah line
5) 1 buah grid
6) 4 buah container

Rancangan Form Laporan

AMANDA BOUIIQUE

Gambar 14 Rancangan Form Laporan

Untuk membuat form Laporan
seperti yang terlihat pada gambar 14
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dibutuhkan kontrol-kontrol sebagai berikut :
1) 7 buah label

2) 4 buah container

3) 2 buah grid

4) 6 buah button

5) 1 buah combo box

6) 1 buah textbox

Form Tambah Kasir

AMANDA BOULLIQUL
TAMBAH KASIR

L | R N
Gambar 15 Tambah Kasir

Untuk membuat form Laporan
seperti yang terlihat pada gambar 15
dibutuhkan kontrol-kontrol sebagai berikut :
1) 7 buah Text
2) 1 edit text
3) 10 buah label
4) 6 buah button

7. Tampilan Program

Tampilan Program pada Amanda
Boutique adalah Form Login, Form
transaksi, Form Struk Pembayaran, Form
Pemilik, Form data kasir, Form Laporan.
Form Login

Berikut adalah tampilan form login,
pengguna diminta untuk memasukan
username dan password agar dapat
mengakses form selanjutnya.

A PROGEAM

Gambar 16 Tampilan Login

Form Transaksi

Form ini merupakan form yang akan
melakukan proses transaksi kasir dengan
pelanggan lalu disimpan ke dalam database
yang tersedia.

Amanda Boutique

an cideng b

C ‘ Tote Bwpee | i
B R

@ 4 ~
~ Kavkes | A7

AN s wy —r . e

Gambar 17 Tampilan Form Transaksi

Hasil Cetak Struk Pembayaran
Berikut adalah hasil cetak struk pembayaran.

AMANIODA BOLIITCICQLYE

Stk Poeonbayaran
% wwi.. Emcematen Sembii. Fate Jekarte Puset, Immen Asese

Seien siowns simms, Peve:

L ey
-

!
i
It

Gambar 18 Tampilan Struk

Form Pemilik

Form ini merupakan form menu
utama admin setelah pengguna berhasil
melakukan login pemilik dapat mengakses
pilihan menu tambah akun, laporan tambah
barang, dan transaksi.

Gambar 19 Tampilan Form Pemilik

Form Daftar Kasir

Form ini merupakan  form
pendaftaran berguna jika ada kasir baru agar
dapat login kasir
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Tambah kasir

IDKASR
NAMALENGKAP
USERNAME
PASSWWORD.
ALAMAT

NO HANDPHONE

HAKAKSES

[Bfee

Gambar 20 Tampilan Daftar Kasir

Pada gambar 21 ini adalah hasil
cetak laporan transaksi, pada laporan ini
pemilik dapat melihat total keseluruhan
riwayat transaski.

AMANDA BOUTIQUE
Laporan Transaksi

sjo sel,. Recamatan Gambir, Kota Jakarta Pusat, Tansh Abang

]
i

ppErpeEng |

Gambar 21 Laporan Transaksi

Pada gambar 22 ini adalah hasil
cetak laporan tambah barang, pada laporan
ini pemilik dapat melihat data riwayat data
barang.

AMANDA BOUTIQUIE

Laporan Data Barang

Jalan cideng timur, Petojo sel,. Kecamatan Gambir, Kota

CERT

Gambar 22 Laporan Data barang

8. Uji Coba Aplikasi

Pengujian merupakan bagian yang
penting dalam pengembangan siklus
perangkat lunak. Pengujian dilakukan untuk
mendapatkan hasil yang maksimal dan
menghindari terjadinya kesalahan pada
aplikasi. Pengujian dilakukan dengan
menjalankan aplikasi yang telah dibuat
sehingga memastikan fungsi-fungsi
perangkat pada aplikasi berjalan dengan
baik.

—

Tabel 3. Uji Coba Aplikasi

Data yang | Datayang | Pengamatan Kotorangan
dimasulcan | diharapian
login Melakukan Dapat Berhasil [1
pengisisan | melakukan
........ pengisisan lak
dan masuk login
password
Terhubung | Dapat Barhasil 0
ke pemilik | terhubung ke P Y —
mengunakan | pemilic
lasjue
Tambah NMelakukan Dapat Berhasil [
data kasis | tambah R I Y —
.
Mencari & a | Dapa Barhasil 0
Kasir maencari id s
ka
Data Dapat Berhaasil []
barhasil di | berhasit i
- - o
ingin Dapat Berhasil [
menghapus | menghapus Y Tidax a
data data ini yes
=1
atau no
Laporan | Ingin Dapat Bernasil [
menghapus | menshapus [ ——— Tidak berhasil
laporan data ni yes
=1
atau no
Tamban | Ingin Dapat Berhasil [
barang menambah | menambah @ o v
barang barans
Mencari Dapat Bernasil [
databamg | mencari @ -
vame
Data Dapat Berhasil [
berbasildi | berbasil &i @ -
edit edit
ingin Dapat Berhasil [
menghapus | menghapus Tidax a
data data ini yes
=1
atau no
Transaksi | Jumlah Jika jurmlah Bernasil [
pembelian | pembelian s a
Melebihi | gamis B umion metein ston: o
stok melebib stok
yang sudan -
di tennukan
olen pemitikc
Simpulan

Berdasarkan permasalahan, tujuan
penelitian, hasil analisis dan pembahasan,
maka dapat disimpulkan bahwa hasil
penelitian dan pembahasan yang dilakukan
pada penelitian yang bertujuan untuk
merancang suatu sistem penjualan pada toko
Amanda Boutique, penulis mengambil
kesimpulan sebagai berikut yaitu Dari hasil
uji coba yang sudah dilakukan, aplikasi
Transaksi Amanda Boutique sudah berjalan
dan sesuai dengan rancangan yang telah
dibuat dan Aplikasi Transaksi Amanda
Boutique yang telah selesai dirancang
mempermudah dalam melakukan transaksi
penjualan, penyimpanan data barang, dan
laporan transaksi penjualan.

Saran

penulis memberikan saran untuk
pengembangan aplikasi yaitu belum ,adanya
sistem penjualan berbasis online dan
penghitungan diskon untuk pelanggan yang
sudah lama berbelanja di Toko Amanda

]
)
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Boutique serta Transaksi pembayaran hanya
dapat dilakukan dengan uang cash belum
dapat digunakan dengan kartu kredit.
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