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ABSTRAK 
Dalam dunia pendidikan, teknologi informasi banyak digunakan dalam proses pembelajaran yang dimulai 

dari  pembuatan  materi pengajaran, pembuatan sistem ujian, pembuatan sistem penilaian sampai dengan 

pelaksanaan kuliah secara online. Hal tersebut juga dilakukan pada saat proses pelatihan pemrograman 

web dasar di UT School terutama pelaksanaan tes awal  dan akhir setiap akan memulai dan mengakhiri 

materi baru pelatihan. Dikarenakan waktu pelatihan sangat singkat dan mencakup banyak materi, maka 

diputuskan  tes awal dan akhir dilaksanakan menggunakan ujian online berbasis komputer. Siswa dapat 

melaksanakan ujian baik di perangkat telepon pintar maupun di komputer dalam waktu yang telah 

ditentukan. Aplikasi dibuat menggunakan dalam framework CodeIgniter dengan didukung pengelolaan 

database menggunakan MySQL. Peserta pelatihan dimintai pendapatnya berkaitan dengan ujian online 

yang  telah diikuti melalui kuesioner dalam bentuk Google form agar didapat hasil pengalaman pengguna 
(User Experience, UX) menggunakan alat analisa UX. Berdasarkan hasil ujicoba dengan 35 responden, 

nilai tertinggi terdapat pada kebaruan yaitu 0,57. 

 

Kata Kunci : ujian online, codeIgniter, my sql, ux 

 

PENDAHULUAN 

Tes adalah alat ukur yang biasa 
digunakan dalam sistem evaluasi dan 

penilaian. Tes sebagai sejumlah pernyataan 

yang harus diberikan tanggapan dengan 
tujuan untuk mengukur tingkat kemampuan 

seseorang [1] di artikel yang ditulis oleh 

Yohanes Adio Balan [2]. 
Ujian adalah sesuatu yang dipakai 

untuk menguji mutu sesuatu (kepandaian, 

kemampuan, hasil belajar dan sebagainya 

menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia [3]. 
Ujian tertulis merupakan pemeriksaan 

kepandaian, kemampuan dan sebagainya 

secara tertulis. Penilaian hasil ujian tertulis  
membutuhkan waktu lebih lama apalagi jika 

diperlukan hasil ujian dalam waktu yang 

cepat. Maka seiring dengan perkembangan 
teknologi informasi maka penggunaan 

perangkat teknologi informasi akan sangat 

membantu nendapatkan hasil ujian yang 

cepat. Ujian online merupakan ujian yang 
dilakukan menggunakan perangkat 

komputer yang dilakukan peserta ujian 

secara bersamaan. Kemudahan ujian online 
adalah mempermudah pengajar untuk 

membuat soal, menghemat biaya dan waktu 

dalam proses penilaian dan membuat rekap 
nilai ujian dengan mudah. Diharapkan siswa 

dapat melakukan ujian lebih mudah, serta 

menghasilkan data yang cepat, tepat, dan 
akurat [4].  Penyelenggaraan ujian online 

dengan jaringan lokal  merupakan evaluasi 

pembelajaran siswa. Sistem ujian online 
dengan jaringan lokal sekolah ini untuk 

mempermudah proses ujian dan penilaian 

siswa [5].  

Guna menunjang perkembangan 
usaha yang terus meningkat dan 

membutuhkan tenaga Mekanik dan Operator 

alat berat bagi pelanggan, Perseroan melalui 
Yayasan Karya Bakti United Tractors 

menjalankan program pendidikan yaitu UT 

School. Program yang dimulai pada tahun 
2008 ini terus berkembang, sehingga saat ini 

UT School berada di 19 wilayah Indonesia 

[6]. Selain pendidikan tenaga mekanik dan 

operator alat berat dan melihat semakin 
pesat perkembangan teknologi informasi, 

UT School juga memerlukan tenaga ahli 

dibidang teknologi informasi guna 
mendukung operasional di P.T. United 
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Tractors, maka dilakukan seleksi pegawai 

yang dilanjutkan dengan pelatihan di bidang 
teknologi informasi  dengan materi 

pemrograman web dasar. Pelatihan 

pemrograman web dasar berlangsung 
selama 10 hari, 8 jam perhari meliputi materi 

HTML, CSS, JavaScript, JQuery, MySQL, 

ASP.Net dan pembuatan proyek. Pembuatan 

proyek dijadualkan selama tiga hari. Di 
setiap  akan memulai pelatihan materi baru  

diawali dengan tes pendahuluan dan diakhiri 

dengan tes akhir. Berarti ada 12 modul ujian 
untuk 6 materi tes. Dikarenakan pelaksanaan 

waktu pelatihan yang singkat, maka tidak 

mungkin tes pendahuluan dan tes akhir 

dilaksakanan secara tertulis, selain 
memakan waktu yang lama dalam hal 

penilain juga bisa saja terdapat kesalahan 

perhitungan rekapitulasi hasil seluruh tes. 
Oleh karena itu, perlu dibuat aplikasi ujian 

online berbasis komputer guna kemudahan 

pelaksanaan tes dan rekapitulasi hasil tes 
yang diharapkan dihari ke 14 guna 

penempatan On Job Training (OJT). 

Banyak yang telah membuat 

penelitian tentang ujian online berbasis 
komputer diantaranya adalah Devit Satria 

membuat perancangan model Computer 

Based Assesment (CBA) Berbasis Client-
Server pada SMA PGRI Kota Payakumbuh 

[7]. Hasil penelitiannya menyatakan bahwa 

hasil CBA valid, praktis, dan efektif   
dimanfaatkan sebagai media ujian karena 

penggunaannya mudah dan hasil ujian bisa 

didapatkan dengan cepat.  

Pengembangan ujian online untuk 
tujuan pelaksanan ujian nasional juga pernah 

ditulis dalam jurnal dengan judul 

Perencanaan dan Pembuatan Aplikasi  
Pengerjaan Ujian Nasional Tingkat SMP 

Berbasis Android [8]. Perangkat Android 

dipilih karena menurut survei yang 

dilakukan 90% siswa sudah memiliki 
perangkat tersebut, menggunakan aplikasi 

hybrid dan 93% paham terhadap aplikasi 

serta ujiannya, sedangkan penelitian 
penerapan ujian online untuk ujian sekolah 

dilakukan Havid Rilaldy yang mengatakan 

bahwa siswa dapat dengan mudah 
mengerjakan ujian yang merupakan simulasi 

dari Ujian Nasional Berbasis Komputer. 

Adiministrator mudah melakukan 

pengaturan manajemen baik untuk siswa, 

soal jawaban serta hasil ujian [9]. 
Berdasarkan latar belakang yang 

telah diuraikan maka dibuat aplikasi ujian 

online berbasis komputer guna mendapatkan 
kemudahan dalam rangka pengelolaan ujian. 

Website suatu halaman web yang 

saling berhubungan yang umumnya 

berisikan kumpulan informasi berupa data 
teks, gambar, animasi, audio, video maupun 

gabungan dari semuanya yang biasanya 

dibuat untuk personal, organisasi dan 
perusahaan. Website dibedakan menjadi  2 

yaitu web bersifat statis dan dinamis. 

Bersifat statis apabila isi informasinya tetap 

dan isi informasinya hanya dari pemilik 
website sedangkan web yang bersifat 

dinamis apabila isi informasinya selalu 

berubah-ubah dan dapat diubah-ubah oleh 
pemilik maupun pengguna website [10]. 

Sublime text adalah aplikasi text 

editor yang digunakan untuk membuka file 
apapun namun text editor yang digunakan 

untuk membuka file. Programmer 

menggunakannya untuk menulis kode 

program. Sublime text mendukung sejumlah 
bahasa pemrograman diantaranya C, C++, 

C#, PHP, CSS, HTML, ASP dan masih 

banyak lagi  [11]. 
Hyper Text Markup Language 

(HTML) adalah sebuah bahasa formatting 

yang digunakan untuk membuat sebuah 
halaman website. Di dalam dunia 

pemrograman berbasis website HTML 

menjadi pondasi dasar pada halaman website. 

Sebuah file HTML di di simpan dengan 
ekstensi *.html dan dapat di eksekusi atau 

diakses menggunakan web browser [12] 

CodeIgniter adalah kerangka 
pengembangan aplikasi, yang dapat 

digunakan untuk mengembangkan situs web, 

menggunakan PHP. Ini adalah kerangka 

kerja Sumber Terbuka. Ini memiliki 
serangkaian fungsi yang sangat kaya 

meningkatkan kecepatan pekerjaan 

pengembangan situs web [13]. 
MySQL adalah sebuah perangkat 

lunak sistem manajemen basis data SQL 

(database management system) atau DBMS 
yang multithread, multi-user [10]. 

Secara umum, pengalaman 

pengguna hanya bagaimana perasaan orang 

ketika mereka menggunakan produk atau 
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layanan. Dalam kebanyakan kasus, produk 

itu akan berupa situs web atau aplikasi dari 
beberapa bentuk. Setiap contoh interaksi 

manusia-objek memiliki pengalaman 

pengguna yang terkait, tetapi, secara umum, 
praktisi UX tertarik pada hubungan antara 

pengguna manusia dan komputer dan 

produk berbasis komputer, seperti situs web, 

aplikasi dan sistem [14]. 
 

METODE PENELITIAN 

Metode peneltian yang dilakukan 
dapat dilihat pada gambar 1. Dimulai 

dengan pengumpulan data berupa materi tes 

dilanjutkan dengan analisa sistem yang 

akan digunakan di tempat pelatihan 
berkaitan dengan perangkat yang tersedia 

berupa komputer dan koneksi internet 

menggunakan local host. 
 

 
Gambar 1. Metode penelitian yang dilakukan 

 

Identifikasi masalah adalah waktu 

pelatihan yang singkat serta diperlukan hasil 
tes secepatnya yang digunakan untuk 

penempatan OJT.  

Perancangan ujian online 
menggunakan Use Case Diagram [15] 

seperti pada gambar 2. Setelah masuk ke 

sistem, administrator  dapat menambahkan 

modul tes yang berkaitan dengan topik, soal, 
import soal dan daftar soal. Peserta dapat 

ditambahkan dengan mengisi daftar group. 

Administrator juga dapat menambahkan 
materi tes, mengevaluasi dan melihat 

rekapitulasi hasil tes. Struktur navigasi [16] 

administrator yang digunakan memiliki tipe 
hirarki dapat dilihat pada gambar 3 dan 

struktur navigasi peserta hanya dapat 

mengakses daftar tes dan nilai yang 

didapatkan. 

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

 

 
Gambar 3. Struktur navigasi administrator 

 

 
Gambar 4. Struktur navigasi peserta 

 

Kode HTML dituliskan 

menggunakan teks editor Sublime dalam 
framework CodeIgniter dan My Sql 

digunakan database pengelolan peserta, 

topik, soal  dan hasil ujian. Karena waktu 
yang terbatas maka uji coba langsung 

diadakan pada saat pelatihan berlangsung. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Nama situs ujian online berbasis 

komputer pada pelatihan pemrograman web 

dasar adalah uttest.my.id dan akan tampil 
halaman  pada gambar 5 sebagai halaman 

login untuk peserta ujian. 
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Gambar 5 . Login peserta 

 

Nama pengguna adalah nama depan 
peserta ujian dan kata kunci nya berupa 

Nomer Induk Siswa (NIS). Jika benar kata 

kuncinya maka akan tampak halaman pada 
gambar 6. Peserta dapat memilih materi tes 

yang sesuai dengan materi pelatihan yang 

sedang berlangsung dan tampilannya pada 

gambar 7. Setelah selesai mengerjakan 
seluruh soal tes, peserta dapat melihat hasil 

tes yang didapatkan dan dapat keluar dari 

sistem. Peserta dapat mengerjakan ujian 
online pada perangkat komputer yang 

disediakan selama pelatihan atau 

menggunakan telepon pintar yang dimiliki 
peserta ujian . 

 

 
Gambar 6. Halaman pilihan materi ujian  

 

  
Gambar 7. Halaman soal per materi  

pada peserta 

 

Login administrator dapat dilihat 
pada gambar 8 setelah memilih ikon Admin 

yang terletak di pojok kanan bawah menu 

login user. Bila kata kunci benar maka akan 

masuk ke dashboard seperti pada gambar 9. 
 

 
Gambar 8. Login  Administrator 

 

 
Gambar 9. Dashboard administrator 

 

Selain membuat dan menghapus 
modul tes, group peserta serta mengelola 

materi ujian dan soal, administrator juga 

dapat mengatur waktu tes yang dapat dilihat 
pada gambar 10.  

 

 
Gambar 10.  Menu pengaturan  

waktu ujian 

 

Pembuatan soal ujian didahului 

dengan membuat topik pada data modul 
seperti pada gambar 11. Banyak variasi 

bentuk soal yang dapat dipilih seperti 

pilihan ganda baik dengan bobot dan  soal 
esai.  
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Gambar 11.  Menu pembuatan soal 

 

Pengelolaan peserta ujian dimulai 

dari pembuatan grup pada data peserta yang 
dapat dilihat pada gambar 12. 

 

 
Gambar 12.  Menu penambahan peserta ujian 

 

Hasil ujian permateri dapat dilihat 
pada menu evaluasi tes sedangkan 

rekapitulasi hasil ujian online untuk seluruh 

materi dapat dilihat pada tabel 1. 
 

Tabel 1.  Rekapitulasi hasil ujian online 

seluruh materi ujian online 

 
 

Saat sistem ujian online berbasis 
komputer pemrograman web dasar  

dijalankan, sangat tergantung pada jaringan 

internet yang tersedia. Karena 
menggunakan local host maka tidak semua 

komputer dapat mengakses sistem ujian 

online dan akhirnya menggunakan 

perangkat telepon pintar peserta. Namun 

pemrosesan hasil  ujian berlangsung cepat 
karena telah dikelola sistem tanpa harus 

memeriksa satu per satu lembar ujian jika 

ujian dilakukan secara tertulis.  
Kuisener dibuat untuk mengetahui 

pengalaman pengguna terhadap sistem ujian 

online berbasis komputer uttest.my.id 

sebanyak 35 pengguna. Ada 26 pertanyaan 
[17] standar pada pengalaman pengguna 

menggunakan Google Form dan didapatkan 

hasil untuk pertanyaan ke 5, angka 1 
bermanfaat dan angka 7 kurang bermanfaat 

seperti terlihat pada gambar 13. Setelah 

diproses menggunakan alat analisa UX, 

dengan mengganti skala 1-7 menjadi -3 
sampai dengan +3 maka didapat hasil seperti 

pada gambar 14 dan didapat nilai tertinggi 

untuk kebaruan yaitu 0,57. 

 
Gambar 13. Salah satu hasil tanggapan 

pengalaman pengguna 

 

 
Gambar 13 . Hasil rata-rata pengalaman 

pengguna berdasarkan kuisener 

 

PENUTUP 
Pelaksanaan ujian online berbasis 

komputer pada pelatihan pemrograman web 

dasar berlangsung seperti yang diharapkan 
pada hari ke 14 pelatihan  agar dapat segera 

dilakukan penempatan OJT. Waktu uji coba 

aplikasi sangat tergantung koneksi internet 

yang digunakan. Dari hasil pendapat 
pengalaman pengguna rata-rata nilai terbaik 

di kriteria kebaruan. Hasil kuisener yang 

kurang baik bisa disebabkan oleh perilaku 

-3

-1

1

3
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jawaban tidak konsisten atau acak,   

ketidakseriusan pengisian, kesalahan 
respons atau kesalahpahaman sederhana 

atas satu item  [18]. 

Sistem ujian online berbasis 
komputer sangat baik digunakan untuk 

pengelolaan ujian yang membutuhkan 

proses penilain yang cepat dan bisa 

ditambahkan variasi soal esai yang bisa di 
nilai secara otomatis. 
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