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ABSTRAK 

Perkembangan tren teknologi informasi dan komunikasi telah sampai ke ranah pendidikan, khususnya 

media pembelajaran berbasis teknologi informasi dan komunikasi mobile. Media pembelajaran berbasis 

mobile ini dapat memberikan alternatif pembelajaran untuk meningkatkan kualitas pembelajaran 

digital.Dikarenakan belum ditemukannya penelitian mengenai pemanfaatan media pembelajaran berbasis 

mobile Android untuk materi perkuliahan SIM, maka studi ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

aplikasi media pembelajaran pada materi-materi sistem informasi manajemen (SIM) yang didasarkan 

rencana pembelajaran semester (RPS) sistem informasi manajemen (SIM) secara umum.Metode penelitian 

terdiri atas pengembangan sistem media pembelajaran. Metode pengembangan sistem pembelajaran 

menggunakan systemdevelopmentlifecycle (SDLC) tipe waterfall. Hasil berupa aplikasi media 

pembelajaran sistem informasi manajemen (SIM) diperuntukkan untuk perangkat smartphone Android 6.0 

ke atas. Terdapat 13 materi berdasarkan RPS satu semester mata kuliah sistem informasi manajemen (SIM) 

yang dimuat dalam aplikasi media pembelajaran SIM ini. Pengujian aplikasi secara black-box testing 

mendapatkan hasil sesuai harapan. Di masa mendatang, diharapkan ada pembaruan baik dari segi materi 

maupun tersedia dalam marketplace seperti Google Play Store untuk dapat digunakan secara luas oleh 

masyarakat yang membutuhkan. 
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PENDAHULUAN 

Perkembangan tren teknologi 

informasi dan komunikasi (trends in 

information and communicationtechnology 

(ICT)) telah sampai ke ranah pendidikan, 

lebih tepatnya media pembelajaran yang 

berbasis teknologi informasi dan 

komunikasi mobile. Media pembelajaran 

yang berbasis mobileini dapat menjadi 

alternatif pembelajaran dewasa ini untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran 

digital[1]–[3]. Salah satu perangkat 

mobileyang dapat dijadikan sarana 

penggunaan media pembelajaran salah 

satunya Android smartphone [2], [3]. 

Sistem informasi manajemen (SIM) 

merupakan salah satu penerapan sistem 

informasi dalam ranah ilmu manajemen. 

SIM dapat digunakan untuk beragam 

keperluan, seperti pendidikan, administrasi, 

aktivitas bisnis, keuangan (akuntansi) [4]. 

SIM telah sepenuhnya menerapkan 

dukungan teknologi informasi dalam 

pengelolaan manajemen [5]. Dengan adanya 

SIM, dapat memberikan kemudahan 

pengelolaan manajemen dari pihak 

pengelola di mana pun dan kapan pun [6]. 

SIM diartikan sebagai kumpulan interaksi 

sistem-sistem informasi yang bertanggung 

jawab mengumpulkan dan mengolah data 

untuk menyediakan informasi yang 

bermanfaat untuk semua tingkatan 

manajemen di dalam kegiatan perencanaan 

dan pengendalian [7]. 

Sistem informasi manajemen (SIM) 

merupakan salah satu mata kuliah pada 

kurikulum bidang ilmu ekonomi atau yang 

serumpun. SIM memberikan pengetahuan 
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dasar mengenai konsep dan strategi 

membangun sistem informasi 

(informationsystem) yang berbasis 

teknologi[8]. Proses pembelajaran dewasa 

ini telah memanfaatkan teknologi informasi 

untuk meningkatkan kualitas pendidikan [1]. 

Hal ini dapat menggantikan proses 

pembelajaran konvensional di kelas, dengan 

pembelajaran berbasis ICT, diharapkan 

dapat menumbuhkan kegiatan belajar kreatif, 

mandiri, dan fleksibel [9].  

Pengembangan media pembelajaran 

berbasis ICT ini cenderung diterapkan untuk 

pembelajaran jarak jauh, seperti penelitian 

Prabantoro& Hidayat [10] yang 

memanfaatkan websiteuntuk media e-

learning pada kelas SIM. Penelitian serupa 

juga dilakukan Harahap [9] yang 

menggunakan fasilitas e-learninguntuk 

media pembelajaran mata kuliah sistem 

informasi akuntansi (SIA). Serupa juga 

dilakukan Ayuningtyas etal.[11] yang 

mengembangkan media pembelajaran 

berbasis e-learninguntuk perkuliahan SIM. 

Penelitian Sujai[12] menggunakan aplikasi 

onlinesebagai media pembelajaran 

perkuliahan SIM. Dikarenakan belum 

ditemukannya penelitian mengenai 

pemanfaatan media pembelajaran yang 

berbasis mobileAndroid untuk materi 

perkuliahan SIM, maka studi ini berisi 

merancang dan membangun aplikasi media 

pembelajaran pada materi-materi sistem 

informasi manajemen (SIM) yang 

didasarkan rencana pembelajaran semester 

(RPS) sistem informasi manajemen (SIM) 

secara umum. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian terdiri atas 

pengembangan sistem media pembelajaran. 

Metode pengembangan sistem 

pembelajaran menggunakan 

systemdevelopmentlifecycle(SDLC) tipe 

waterfall. Sistem memerlukan spesifikasi 

sederhana, layaknya air terjun, sehingga 

metode SDLC tipe waterfallsangat cocok 

untuk pengembangan sistem media 

pembelajaran berbasis Android [2], [3], 

[13], [14]. 

Diagram alir penelitian mengacu 

pada [2], [3], yang terdiri atas tahap-tahapan 

perancangan, analisis kebutuhan sistem, 

desain UML sistem berjalan, dan 

implementasi sistem. Flowchart penelitian 

dapat dilihat pada Gambar 1. 

 

 
Gambar 1. Diagram alir (flowchart) penelitian. 

Sumber: Al Hakim etal.[2], [3]. 

 

Perancangan  

Perancangan sistem dibuat dengan 

metode SDLC tipe waterfall, yang terdiri 

atas bagian perencanaan, pemodelan, 

implementasi, dan pengujian. 

1) Perencanaan: bagian ini berisi 

pengumpulan data, observasi masalah 

yang ditemukan pada sistem, 

permintaan kebutuhan sistem yang 

diperlukan, dan solusi-solusi dari setiap 

permasalahan yang terdapat dalam 

sistem. Data yang didapatkan berupa 

informasi dari studi literatur. Masalah 

yang ditemukan antara lain belum ada 

penelitian mengenai penggunaan media 

pembelajaran untuk materi sistem 

informasi manajemen (SIM). 

Permintaan kebutuhan sistem antara lain 

diperuntukkan untuk perangkat Android 

OS. Solusi dari permasalahan-

permasalahan tersebut yakni dengan 

dirancang dan dibangun aplikasi media 

pembelajaran untuk materi SIM yang 

berbasis Android OS. 

2) Pemodelan: sistem dirancang dengan 

unifiedmodellinglanguage(UML) yang 

terdiri atas activity diagram dan use case 

diagram[2], [3], [13], [14]. 

3) Implementasi: setelah perencanaan dan 

pemodelan, dilanjutkan dengan bagian 

implementasi, yakni dengan penulisan 

kode (coding) untuk membangun 
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aplikasi media pembelajaran pada 

materi SIM dengan perangkat lunak 

Android Studio versi 4.0. 

4) Pengujian: jika aplikasi media 

pembelajaran pada materi SIM yang 

berbasis Android OS telah dibangun, 

dilanjutkan dengan bagian pengujian 

sistem secara black-box testing. 

Pengujian ini untuk memastikan seluruh 

fitur yang terdapat dalam sistem berjalan 

dengan baik [2], [3], [13], [14]. 

 

Analisis Kebutuhan Sistem 

Kebutuhan sistem untuk 

menciptakan aplikasi media pembelajaran 

yang efektif antara lain sistem dapat memuat 

teks, gambar, video, sehingga dapat 

meningkatkan kemampuan mempelajari 

materi-materi yang ada[2], [15].Selain itu, 

minimum versi Android yang diperuntukkan 

untuk dapat mengoperasikan aplikasi media 

pembelajaran SIM ini adalah versi 6.0 

Marshmellowatau lebih tinggi. 

 

UML Sistem Berjalan 

UML (unifiedmodellinglanguage) 

sistem berjalan yang dirancang terdiri atas 

activity diagram dan use case diagram. 

Penjelasan mengenai activity diagram dapat 

disimak pada Gambar 2. 

 

 
Gambar 2. Activity diagram sistem 

 
 Penjelasan mengenai use case 

diagram, yakni tahapan atau proses 

bagaimana pengguna dapat mengoperasikan 

aplikasi media pembelajaran SIM dapat 

disimak pada Gambar 3. 

 
Gambar 3. Use case diagram sistem 

 

Implementasi Sistem 

Sistem diimplementasikan dengan 

coding pada softwareAndroid Studio versi 

4.0 dan diperuntukkan untuk Android OS 

API 26 versi 6.0 Marshmellow. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Daftar materi yang dimuat dalam 

aplikasi media pembelajaran sistem 

informasi manajemen (SIM) antara lain (1) 

pengertian SIM; (2) teknik mendapatkan 

informasi; (3) sentralisasi dan desentralisasi 

pengolahan data; (4) fungsi dan daya 

informasi; (5) nilai dan mutu informasi; (6) 

unsur-unsur dalam SIM; (7) masalah 

perilaku dalam SIM; (8) komputerisasi SIM; 

(9)  masyarakat informasional;(10) 

kepemimpinan dalam SIM; (11) 

penggunaan informasi;(12) pengambilan 

keputusan; dan (13) sistem informasi 

pembangunan.Cuplikan dari aplikasi media 

pembelajaran SIM pada halaman awal 

ketika aplikasi dijalankan dapat dilihat pada 

Gambar 4. 
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Gambar 4. Halaman awal ketika aplikasi 

media pembelajaran SIM dijalankan. 
 

Gambar 4 menampilkan cuplikan 

halaman awal aplikasi media pembelajaran 

SIM ketika dijalankan. Terdapat tombol 

“Buka Materi Sistem Informasi Manajemen 

(SIM)”yang akan menampilkan halaman 

daftar materi-materi sesuai RPS selama satu 

semester, seperti pada Gambar 5. 

 

 
Gambar 5. Tampilan halaman daftar  

materi SIM. 
 

Gambar 5 memberikan cuplikan 

dari halaman daftar materi yang berisi 

materi-materi perkuliahan SIM selama satu 

semester berdasarkan RPS.Apabila salah 

satu halaman materi dipilih, contoh pada 

pilihan menu “Pengertian SIM”, akan 

menampilkan halaman materi mengenai 

pengertian atau istilah sistem informasi 

manajemen, seperti dalam Gambar 6. 

 

 
Gambar 6. Tampilan halaman menu 

"Pengertian SIM" ketika dibuka. 

 
 Aplikasi media pembelajaran SIM 

ini dilanjutkan tahapan pengujian secara 

black-box testing. Setiap fitur yang ada pada 

sistem diuji untuk memastikan tidak 

ditemukan adanya bug. Hasil pengujian 

dapat dilihat pada Tabel 1. 

 
Tabel 1.Hasil pengujian sistem secara black-

box testing 

 
 

Pembahasan 

Aplikasi media pembelajaran sistem 

informasi manajemen (SIM) ini 

diperuntukkan untuk perangkat smartphone 

Android minimum versi 6.0 Marshmellow 
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atau lebih tinggi. Kelebihan dari aplikasi 

media pembelajaran ini dapat memuat 

modul RPS SIM dalam satu semester. 

Aplikasi media pembelajaran dirancang 

secara informatif dan userfriendly, sehingga 

bagi pengguna yang awam dengan media 

pembelajaran tidak memerlukan 

pemahaman yang lebih dalam 

pengoperasian aplikasi media pembelajaran 

SIM ini. 

Materi-materi yang disusun 

mengikuti modul pembelajaran dalam 

perkuliahan satu semester pada mata kuliah 

sistem informasi manajemen (SIM) secara 

umum. Diharapkan materi-materi yang 

dimuat dalam aplikasi media pembelajaran 

ini dapat menampung seluruh modul 

perkuliahan SIM. Namun, materi yang 

disampaikan dapat pula digunakan untuk 

kalangan umum, tidak harus berasal dari 

latar belakang perguruan tinggi, sehingga 

aplikasi media pembelajaran SIM ini dapat 

digunakan untuk berbagai kalangan yang 

membutuhkan. 

Pertimbangan setiap materi yang 

dimuat dalam aplikasi media pembelajaran 

SIM ini adalah materi-materi yang umum 

dan sering disampaikan pada bangku 

perkuliahan. Dengan memilih materi-materi 

yang dimuat dalam aplikasi media 

pembelajaran SIM, dapat memungkinkan 

untuk para pengajar atau dosen atau ahli 

yang merasa perlu mengusulkan adanya 

materi tambahan atau pengoreksian materi 

dapat dimungkinkan di masa mendatang, 

serta upaya untuk menyimpan dalam Google 

Play Store ke depannya. 

 

PENUTUP 

Rancang bangun aplikasi media 

pembelajaran sistem informasi manajemen 

(SIM) diperuntukkan untuk perangkat 

smartphone Android 6.0 ke atas. Terdapat 

13 materi berdasarkan RPS satu semester 

mata kuliah sistem informasi manajemen 

(SIM) yang dimuat dalam aplikasi media 

pembelajaran SIM ini. Di masa mendatang, 

diharapkan ada pembaruan baik dari segi 

materi maupun tersedia dalam 

marketplaceseperti Google Play Store untuk 

dapat digunakan secara luas oleh masyarakat 

yang membutuhkan. 
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