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Abstrak

Sebagai perguruan tinggi yang memiliki program studi Penerbitan, Politeknik Negeri

Media Kreatif dituntut untuk terus memberikan inovasi kepada mahasiswa di program studi

penerbitan agar memiliki kompetensi dalam membuat sebuah buku mandiri. Dengan memi-

liki buku yang dibuat mandiri oleh mahasiswa, maka luaran utama dari proses perkuliahan

akan tertarget dengan tepat. Tidak hanya mahasiswa diharapkan aplikasi ePub yang dibuat

dengan nama Z-Pub ini juga dapat gunakan oleh para kaum milenial yang tentunya se-

cara mandiri dapat membuat buku digital dengan format epub. Aplikasi Z-Pub memiliki

proses mengubah dokumen format pengolah kata pada umumnya yang dapat di konversi

menjadi format ePub. Dalam penelitian ini juga diharapkan, civitas akademik dapat me-

manfaatkan aplikasi Z-Pub ini demi menunjang proses tridharma perguruan tinggi serta da-

pat meningkatkan e�siensi pembuatan buku dalam metode cetak terkait bahan-bahan kertas

demi mendukung penghematan yang bersifat go green demi lingkungan yang baik.

Kata Kunci : ePub, Z-Pub, penerbitan, mahasiswa, konversi

Pendahuluan

Dunia penerbitan di generasi saat ini dengan
perubahan yang sangat cepat dan kebutuhan
yang sangat cepat pula akan di tuntut un-
tuk selalu memproduksi buku. Secara prak-
tis sebaiknya seorang yang berminat menekuni
bidang pekerjaan penerbitan melatih diri untuk
menggunakan pemikiran divergen yang menye-
bar kearah berbagai kemungkinan penjelasan
masalah. Serta melakukan pengembangan pen-
dekatan konvensional yang logis dalam menen-
tukan hubungan sebab akibat data yang berkai-
tan dalam menyeleksi sejumlah data untuk
menentukan derajat kepentingan.

Dalam prilaku sehari-hari, banyak pakar
kreati�tas menganjurkan agar mencoba mener-
apkan strategi berpikir kreatif dengan memu-
lai pekerjaan dalam bentuk berkhayallah men-
genai apa saja ide-ide dan gagasan yang akan
dilakukan hari itu. Buru-burulah tuangkan
semua imajinasi pada catatan, kemudian ru-

muskan pada suatu metodologi lalu usulkan,
diskusikan, dan laksanakan.

Menyadari potensi kreati�tas diatas, ap-
likasi Z-Pub menjadi pilihan mitra milin-
eal untuk menekuni bidang pekerjaan pener-
bitan atau keeditorialan sebagai salah satu
agenda pengembangan diri. Aplikasi ini mem-
buat Anda untuk tidak takut salah melang-
gar tatakrama yang ada di lingkungan, karena
pada hakekatnya manusia itu belajar dari ke-
salahan dan kesalahan itu bukanlah suatu hal
yang bodoh. Bukankah lompatan gagasan dan
spirit kemajuan harus diciptakan untuk dapat
menciptakan pengelolaan sumberdaya kreati�-
tas yang ada dalam diri Anda.

Sebagaimana diketahui bahwa naskah yang
datang ke penerbit masih berupa bahan mentah
[1]. Pengolahan naskah secara teknis (mechan-
ical editing) maupun substansi (substantive
editing) diperlukan agar tulisan tersebut sam-
pai kepada pembaca dalam keadaan siap baca:
dalam arti bahwa idea atau gagasan dapat den-
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gan mudah diterima, dicerna, komunikatif ter-
susun dengan baik mencerminkan jalan �ki-
ran pengarang sesuai aturan main dalam tulis
menulis, terutama karya-karya yang sifatnya
ilmiah dan ilmiah popular.

Industri Penerbitan pada Program

Studi

Politeknik Negeri Media Kreatif (Polimedia)
saat ini memiliki 4 Jurusan yang tersedia. Di-

antaranya, Teknik Gra�ka, Penerbitan, Desain
Gra�s & Pariwisata. Pada Jurusan Penerbi-
tan, kewajiban mahasiswa untuk memproduksi
buku baik untuk tugas mata kuliah ataupun tu-
gas akhir sangatlah tinggi. Tidak hanya untuk
keperluan mahasiswa, Polimedia juga memi-
liki Penerbit yang dirancang untuk menerima
beberapa produksi buku sesuai aturan skema
serta langkah-langkah menjadi penerbit pada
Gambar 1.

Gambar 1: Langkah-langkah menjadi Penerbit Mandiri bagi mahasiswa maupun umum

Format ePub

ePub (electronic publication) adalah suatu
standar yang dipopulerkan oleh International
Digital Publishing Forum (IDPF). ePub sudah
meluncurkan versi 3 yang mendukung multi-
media secara luas dan konten yang interaktif.
Jika dibandingkan dengan format lainnya, ePub
menawarkan banyak kelebihan, di antaranya
yakni kompatibilitas yang tinggi, pengaturan
font, dan dukungan konten yang interaktif. [2]
sejak 2007 ePub sudah resmi digunakan se-
cara luas serta menjadi format buku digital
yang didukung dengan baik pada jurnal-jurnal

akademik. [3]

Metode Penelitian

Pengumpulan Data

Dalam mendapatkan data yang di butuhkan,
penulis menggunakan beberapa metode peneli-
tian yakni:

1. Observasi Penulis melakukan kegiatan
pengamatan secara langsung yang bertu-
juan untuk mencari dan mengumpulkan
data sekaligus sebagai bahan pemasukan
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penulisan penelitian ini.

2. Studi Literatur Penulis menggunakan
sumber materi untuk mencari data den-
gan berbagai kegaitan diantara membaca
jurnal, buku, internet dan kontennya agar
dapat dijadikan rujukan referensi dalam
menyusun penelitian ini, penulis juga
menggunakan prosiding hasil riset sebagi
bahan referensi yang berhubungan den-
gan masalah yang dibahas.

3. Wawancara Suatu bentuk metode
pengumpulan data yang penulis gunakan
untuk mencari data dengan bertatap
muka secara langsung dan menanyakan
secara langsung dengan orang-orang yang
terlibat di dalam objek yang diamati. [4]

Model Pengembangan Sistem

Model pengembangan sistem yang diimplemen-
tasik dalam penelitian ini mengunakan metode
Waterfall [5] model ini dinilai paling cocok den-
gan rancang bangun sistem ini. Model water-
fall memiliki sifat linear di tahap awal pengem-
bangan sistem yang terdiri dari tahapan peren-
canaan sampai tahap akhir termasuk tahap
pemeliharaan. Pada skemanya, metode water-
fall ini memiliki langkah jika tahapan selanjut-
nya tidak akan dilaksanakan sebelum tahapan
sebelumnya tuntas dilaksanakan dan tidak da-
pat kembali ke tahap sebelumnya.

1. Analisa Kebutuhan Software Ini meru-
pakan langkah awal untuk menentukan
perangkat yang akan dihasilkan ketika de-
veloper melaksanakan proyek awal pada
pembuatan software/aplikasi. Software
yang baik serta disesuaikan dengan kebu-
tuhan user sangat bergantung pada ke-
berhasilan dalam melakukan analisa ke-
butuhan perangkat lunak tersebut.

2. Desain Proyek Tahapan ini diperlukan
analisis perancangan sistem terhadap
permasalahan yang terjadi dengan meng-
gunakan perangkat pemodelan sistem
seperti Rancangan Deployment dan dia-
gram alir data (data �ow diagram), serta
struktur kode dan basis data.

3. Coding Tahapan ini merupakan imple-
mentasi dari tahapan desain proyek yang
telah dibuat. Pada tahapan ini dimana

merupakan tahapan ini secara umum
dalam menjalankan suatu sistem.

4. Testing Setelah tahapan coding, maka di-
lanjutkan dengan pengujian terhadap se-
buah sistem yang telah dibuat. Pengujian
ini dilakukan untuk mengetahui kesesua-
ian hasil output dari sistem dengan kebu-
tuhan yang telah dirancang pada tahap
analisis.

5. Supporting Tahapan ini mengacu pada
perkembangan dari sebuah sistem yang
mungkin mengalami masalah atau trial
error, serta perbaikan terhadap sistem
yang mengalami korup, dan penamba-
han �tur baru pada sistem yang di ran-
cang tersebut. Tahapan ini sangat di-
tentukan oleh kebutuhan dari banyaknya
user, dan jika sebuah sistem memiliki
dukungan yang baik, maka sistem terse-
but akan berkembang dengan sangat baik
pula.

Rancangan

Pada pembuatan aplikasi ini terdapat 2 analisa
perancangan yang dibangun berdasarkan kebu-
tuhan dari 7 Step for self publisher yakni, Ran-
cangan Deployment yang disajikan pada Gam-
bar 2 dan Rancangan Diagram alir proses kon-
versi dokumen yang disajikan pada gambar 3
serta entitas eksternal, simbol proses, data �ow
yang diperlukan yakni terdiri dari admin, mem-
ber, master dokumen, konversi dokumen, daf-
tar member, dan lain-lain sehingga dapat mem-
bentuk analisis yang baik dalam mendevelop se-
buah aplikasi. Dalam proses pembuatan Z-Pub
didasarkan pada kebutuhan dunia publishing
akan hal kecepatan, ketepatan, serta e�siensi.
Analisa perancangan di butuhkan pada saat
proses pembuatan sebuah aplikasi.

Rancangan Deployment

Rancangan deployment dari aplikasi ini dis-
ajikan pada Gambar 2.

Rancangan Diagram Alir

Rancangan diagram alir dari aplikasi ini dis-
ajikan pada Gambar 3.
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Pembuatan Sistem dan Uji Coba

Hasil rancangan tentang kebutuhan sistem
yang diperlukan dan diidenti�kasikan menggu-
nakan analisis serta diimplementasikan secara
lansgung melalui rancangan sistem uji coba, ke-

mudian rancangan implementasi tersebut da-
pat diuji berdasarkan simulasi aplikasi Z-Pub
versi 1 ini. Skema implementasi sudah dibuat
menggunakan pemrograman web php frame-
work code igniter.

Gambar 2: Deployment Aplikasi Konversi Dokumen

Gambar 3: Diagram Alir Proses Konversi Dokumen

Implementasi

Implementasi sistem ini dilakukan menggu-
nakan penerjemahan algoritma hasil analisis
dan perancangan sistem informasi buku digital
ePub pada prodi penerbitan kedalam bahasa

pemprograman yang terstruktur untuk dapat
diimplemtasikan menjadi sistem informasi atau
aplikasi yang bisa digunakan dengan perangkat
komputer PC, laptop ataupun handphone [6]
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Tampilan Halaman Beranda

Sebelum melakukan transaksi user harus
melakukan login terlebih dahulu. Pada saat

melakukan login harus memasukkan user name
dan password.

Gambar 4: Tampilan Beranda

Tampilan Login

Gambar 5: Tampilan Login

Gambar 4 adalah tampilan halaman utama
aplikasi Z-Pub, pada halaman utama akan ter-
dapat 2 tombol utama sebagai gerbang masuk
kedalam aplikasi tersebut, yakni tombol Login
dan Register.

Setelah user memasukkan user name dan
password maka user bisa melakukan click
tombol login seperti yang disajikan pada Gam-
bar 5. Dan setelah itu akan masuk kedalam
aplikasi dan user bisa melihat menu yang ada
untuk menjalankan aplikasi Z-Pub ini.

Pada gambar 6, user juga diwajibkan

melakukan registrasi data untuk mendapatkan
akun login dan jika ingin melakukan konversi
dokumen.

Jika sudah berhasil login, maka tampilan
dashboard akan muncul seperti tampilan dash-
board pada Gambar 7. Akan terlihat beber-
apa menu yang bisa digunakan dalam konversi
�le berupa pdf, doc, maupun html kedalam for-
mat epub. Halaman ini juga merupakan hala-
man dashboard utama, terdapat berbagai menu
yang tampil dan dapat di eksekusi berdasarkan
kebutuhan user.
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Tampilan Data Master

Gambar 8 adalah tahap pertama pada pengop-
erasian aplikasi Z-Pub ini adalah menggunakan

Data Master.

Tampilan Registrasi Data

Gambar 6: Tampilan Registrasi Data

Tampilan Dashboard

Gambar 7: Tampilan Dashboard

Jika ingin menambah nama edisi terdapat
menu semua edisi, dan akan muncul list kompo-
nen data master semua edisi diantaranya Edisi,
Judul Buku dan Konten. Untuk menambahkan
edisi pada setiap buku yang akan di konversi
dalam format Z-Pub, maka pilih tambah edisi.

Fitur Data Master

Menu pada data master sub menu semua edisi
yang dapat di tambahkan sesuai dengan kebu-
tuhan penulis/pengarang yang disajikan pada
gambar 9, Hal pertama yang dapat ditam-
bahkan yaitu tambah edisi, seperti gambar 10.
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Tampilan Form Input Tambah Edisi

Jika sudah ditambahkan Edisi keberapa nya,
maka akan tampil seperti yang disajikan pada
gambar 11.

Gambar 8: Tampilan Data Master

Tampilan Form Input Tambah Judul

Buku

Setelah selesai melakukan penambahan data
judul buku maka selanjutnya user bisa mem-
buat konten sesuai kebutuhan penulis ke sub-
menu konten yang terdapat di dashboard
seperti pada gambar 12.

Gambar 9: Tampilan Semua Edisi

Tampilan Menu Konten

Pada bagian ini kita mulai memasukkan
konten-konten terkait buku yang akan di kon-
versi kedalam epub berdasarkan data master
judul buku dan edisi, lihat Gambar 13.

Gambar 10: Form Tambah Edisi
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Gambar 11: Tampilan Form input tambah edisi

Gambar 12: Tampilan Form input tambah judul buku

Jika data konten sudah ditambahkan
berdasarkan data master, maka hasilnya akan
seperti gambar 14. Pada Gambar 14, Konten
ini berisi gabungan data berupa �le & isi un-
tuk di konversi menjadi Z-Pub, terdapat juga,
Nomor data konten, ID jenis buku berdasarkan
angka dan huruf, Data pengarang buku, Data
Judul Buku, Jumlah halaman buku, Interna-
tional Standard Book Number (ISBN), Fitur

Edit atau hapus data Judul, serta �tur tambah
data konten.

Tampilan Data Pengarang

Pada aplikasi ini juga terdapat menu tam-
bah data pengarang yang memungkinkan un-
tuk data pengarang tersedia di dalam aplikasi
ini, lihat Gambar 15.
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Gambar 13: Tampilan Menu Konten

Gambar 14: Simpan Data Konten

Form tambah Data Pengarang

Jika data pengarang sudah di tambahkan
seperti yang ditampilkan pada gambar 16,
maka hasilnya akan seperti gambar 17. Pada
gambar 17, terdapat data pengarang buku
serta user pada akun Z-Pub, nomor data pen-
garang, nama pengarang, nomor kontak data
Pengarang, alamat data pengarang, �tur edit
atau hapus data Pengarang, menu pencarian
data pengarang yang sudah dibuat, menunun-
tuk menambahkan data Pengarang.

Gambar 15: Tampilan Data Pengarang
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Gambar 16: Form Tambah Data Pengarang

Gambar 17: Simpan Data Pengarang

Tampilan Form Upload File

Gambar 18 adalah bagian konversi dokumen
berupa �le (doc, pdf, html) yang akan di ek-
spor kedalam �le tipe ePub.

Pada gambar 19 berikut merupakan form
konversi �le berupa �le (doc, pdf, html). Gambar 18: Tampilan Menu Upload
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Gambar 19: Form Konversi Dokumen

Gambar 20: Laporan Konversi Dokumen

Pada menu ini terdapat beberapa �tur di-
antaranya ID Proses Konversi �le, Tanggal
Konversi, Tambah Halaman Fitur yang digu-
nakan jika ingin menambah halaman kemudian
output yakni preview keluaran sementara dari

proses konversi, Jumlah total halaman yang
akan di konversi dan tombol konversi yang
menandakan proses konversi buku menjad Z-
Pub, lihat Gambar 20.
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Tampilan Laporan Konversi Z-Pub

Laporan konversi dipergunakan untuk meli-
hat data laporan yang sudah diproses oleh
sistem. Terdapat beberapa �tur menu pada
tampilan laporan konversi seperi yang disajikan
pada Gambar 20 ini diantaranya, laporan
transaksi konversi dimana laporan transaksi
akan diproses , Tanggal upload konversi, proses
selesai upload, tanggal laporan konversi Z-Pub,
serta menu cetak hasil laporan.

Uji Coba Aplikasi

Pengujian

Pengujian aplikasi yang dilakukan dalam ran-
cang bangun ini adalah :

1. Pengujian Blackbox Testing Form Lo-

gin, hasilnya dapat dilihat pada Tabel 1.

2. Pengujian Terhadap Kegiatan Input kon-
versi ePub, hasilnya dapat dilihat pada
Tabel 2.

Penutup

Dengan adanya rancang bangun sistem infor-
masi buku digital ePub pada prodi penerbitan

di Politeknik Negeri Media Kreatif ini dapat
memberikan kemudahan dalam melakukan pen-
gubahan atau konversi format data penulisan
pada buku digital. Sistem ini mempunyai sis-
tem data real time yang akan membantu efek-
ti�tas waktu penerbit atau penulis buku men-
jadi lebih cepat, hemat serta e�sien. Dan juga
dapat menghasilkan buku yang interaktif serta
tepat mudah digunakan dalam format ePub
dan bisa diakses dengan mudah oleh pengguna
mobile. Kemudian kesimpulan yang diperoleh
pada rancangan bangun sistem informasi ini
adalah:

1. Aplikasi ini berjalan pada 2 jenis peng-
guna yakni admin dan member yang telah
registrasi dan telah di veri�kasi member
oleh admin.

2. Sistem ini aman dari kesalahan data
karena menggunakan modul konversi
ePub yang terpercaya di penyedia soruce
code open source yakni github.

3. Sistem ini memakai domain dan hosting
pada web server yang biasa menangani
user dalam jumlah besar sehingga jika
terjadi banyak data dokumen yang dikon-
versi dalam bentuk ePub maka tidak ter-
jadi masalah besar.

Tabel 1: Hasil Pengujian Form Login
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Tabel 2: Hasil Pengujian Black Box Testing Input Data Konversi Buku Digital ePub
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