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Abstrak

Kasus judi online di Indonesia yang semakin meningkat seiring dengan perkembangan
teknologi dan penggunaan internet. Perkembangan teknologi seluler dan internet telah mem-
berikan kemudahan komunikasi, namun juga membuka peluang bagi aktivitas negatif seperti
judi online. Judi online menyebabkan masalah sosial, kesehatan mental, dan ekonomi, ter-
masuk perselisihan rumah tangga, pencurian, dan kriminalitas. Penelitian ini menggunakan
metode Business Intelligence (BI) dengan platform Tableau untuk memproses data sekunder
dari situs Kaggle. Data tersebut kemudian divisualisasikan untuk mendukung proses pengam-
bilan keputusan terkait penanganan kasus judi online. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
provinsi Jawa Barat memiliki jumlah kasus judi online tertinggi dengan 265.800.000 kasus
pada tahun 2023, sementara jumlah kasus judi online terendah berada di DKI Jakarta den-
gan 11.820.000 kasus. Keseluruhan pengguna judi online di Indonesia mencapai 5.372 akun,
dengan total 740.160.000 kasus pada tahun 2023. Visualisasi data dalam bentuk berbagai
grafik dan dashboard di Tableau membantu menyampaikan pemahaman dan perbandingan
mengenai fenomena judi online kepada masyarakat. Dengan analisis ini, diharapkan berbagai
pihak dapat lebih mudah memahami dan mengambil langkah untuk mengatasi masalah judi

online yang semakin marak.
Kata kunci :

Pendahuluan

Dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi,
kehidupan manusia terus berkembang. Khusus-
nya, teknologi seluler sangat mempengaruhi kehidu-
pan masyarakat. Ponsel kini menjadi bagian inte-
gral dari kehidupan sehari-hari masyarakat Indone-
sia, bukan hanya sebagai alat komunikasi, tetapi
juga sebagai kebutuhan penting dalam berinteraksi.
[1] Sebagai pengguna aktif internet, kita mema-
hami bahwa internet tidak hanya berfungsi sebagai
sarana yang memudahkan aktivitas, tetapi juga di-
manfaatkan oleh beberapa pihak dengan cara yang
berbeda. Selain memberikan banyak manfaat, in-
ternet juga memiliki sisi negatif, seperti kenyataan
bahwa saat ini perjudian bisa dilakukan secara on-
line [2].

Masyarakat Indonesia sangat terlibat dalam
judi online, yang mendorong penelitian ini. Per-
judian adalah pertaruhan dengan uang, dan
yang menang akan mendapatkan semua uang
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itu. Karena permainan ini didasarkan pada ke-
beruntungan, perjudian dapat dianggap sebagai
ajang adu nasib[3]. Orang yang kalah harus
menerima kekalahannya dengan kehilangan semua
uang yang dipertaruhkan[2]. Sebagaimana diku-
tip Nurdiana (2023), Robert Carson & James
Butcher mengartikan perjudian sebagai memasang
taruhan pada suatu permainan atau kejadian ter-
tentu dengan harapan mendapatkan keuntungan
besar[4]. Fakta bahwa pola hidup modern cen-
derung konsumtif, terutama dikombinasikan den-
gan peningkatan harga kebutuhan pokok sehari-
hari sebagai akibat dari laju inflasi ekonomi yang
cepat, telah mendorong setiap orang untuk menge-
jar segala sesuatu yang mudah dan praktis, terma-
suk berjudi [5].

Studi menunjukkan bahwa judi online
memiliki efek negatif yang signifikan terhadap
masyarakat, termasuk sosial, kesehatan men-
tal, dan ekonomi[6]. Penelitian telah meneliti
masalah ini dan menemukan bahwa judi online

ini
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pada dasarnya memengaruhi masyarakat dan in-
dividu yang bermain. Perselisihan dalam rumah
tangga, perdebatan dalam rumah tangga, pencu-
rian, dan keresahan masyarakat adalah hasilnya.
Studi lain menunjukkan bahwa judi online da-
pat memengaruhi kehidupan remaja karena doron-
gan kuat untuk berhenti bermain membuat para
pemainnya melakukan apa pun untuk menghin-
dari bermain judi online [7], misalnya, orang-orang
mungkin mengorbankan uang untuk biaya kuliah
atau menggadaikan barang berharga mereka. Se-
lain itu, menurut penelitian, perjudian online juga
dapat menyebabkan masalah sosial di lingkun-
gan sekitar tempat perjudian terjadi, yang pada
akhirnya bisa merusak berbagai sistem sosial dalam
masyarakat[8]. Misalnya, perjudian online juga da-
pat menyebabkan peningkatan jumlah Kriminali-
tas di sekitar lokasi perjudian meliputi pencurian,
pertengkaran, dan penodongan, juga risiko kehilan-
gan uang atau kesulitan ekonomi yang timbul ak-
ibat bermain judi[2]. Faktor sosial dan ekonomi,
faktor situasional, faktor persepsi tentang kemu-
ngkinan kemenangan, dan faktor persepsi tentang
perjudian online adalah beberapa faktor yang mem-
pengaruhi orang untuk bermain judi online[9].
Tujuan dari artikel ini adalah sistem intelijen
bisnis yang bertujuan untuk melihat data kasus
judi online di negara Indonesia. Diperkirakan sis-
tem ini dapat membantu membuat keputusan ten-
tang jumlah kasus yang telah disahkan dan dampak
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perjudian online di Indonesia[l0]. Metode yang
digunakan dalam artikel ini adalah penggunaan
Tableau untuk memproses dataset perjudian on-
line Indonesia dari www.kaggle.com [11]. Dihara-
pkan hasil visualisasi data dapat digunakan sebagai
salah satu cara untuk menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan perjudian online. Data harus di-
dokumentasikan dengan baik karena Data dapat
diubah menjadi informasi bermanfaat yang mem-
fasilitasi proses pengambilan keputusan. Kecer-
dasan bisnis, juga dikenal sebagai Business Intel-
ligence (BI), menawarkan solusi untuk menjawab
pertanyaan yang terkait dengan analisis masalah
saat ini, dan hasil analisis tersebut dapat digunakan
dalam proses pengambilan keputusan[12]. Dengan
menggunakan grafik, dashboard yang menunjukkan
data dan informasi yang tersedia membuat pema-
haman cepat. Selain itu, pilihan dashboard interak-
tif Tableau membuat dashboard lebih menarik[11].

Metodologi Penelitian

Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian disajikan pada Gambar 1, se-
buah Platform Business Intelligence (BI). [13] di-
gunakan untuk membentuk proses pertimbangan
dalam pengambilan keputusan berdasarkan data
ini.

DATA CLEANING

(ETL)

STUDI LITERATUR

=)

DATA PREPARATION
1. Extract

2. Transform
3. Load

ANALISA HASIL
SELESAI “+ VISUALISASI -
DASHBOARD

IMPLEMENTASI PADA
+——
TEABLEAU

Gambar 1: Tampilan Alur Penelitian

Tahapan Awal

Tahap awal adalah mengumpulkan literatur yang
relevan dengan penelitian yang akan dilakukan. Tu-
juan dari studi literatur ini adalah untuk mendap-
atkan informasi tentang masalah yang akan dipela-
jari dan dibandingkan dengan penelitian sebelum-
nya. [14] Pada tahap awal ini, penyelidikan bertu-
juan untuk mengidentifikasi masalah yang akan
diselesaikan dan menetapkan metode penyelesaian
yvang akan diterapkan. Langkah ini sangat krusial
untuk memastikan kelancaran jalannya penelitian.

Data Preparation

Data sekunder, yang berasal dari dataset, yang
dikumpulkan dari data tangan kedua, digunakan
dalam tahap pengumpulan data ini. [15] Dataset
adalah sekumpulan data yang menggambarkan
hubungan antara informasi yang disimpan dalam
suatu file atau memori. Struktur dataset mirip den-
gan struktur data dalam basis data. [16] Peneliti
mendapatkan informasi dan visualisasi dalam dash-
board visualisasi dengan menggunakan data sekun-
der dan literatur seperti jurnal ilmiah, artikel
ilmiah, dan buku. Peneliti menggunakan dataset
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yvang berasal dari data provinsi di Indonesia pada
tahun 2023 di Kaggle.

Data Cleaning (Pembersihan Data)

Tahapan pembersihan data menggunakan pemros-
esan ETL, yaitu proses pengambilan, transformasi,
dan pemuat data (Extract), membersihkan, mem-
format, mengubah, dan memperbaiki data (Trans-
form), dan memuat data yang telah diproses ke
dalam sistem tujuan (Load). [17] Proses ini memu-
ngkinkan data untuk dapat digunakan dalam anal-
isis, pelaporan, dan pengambilan keputusan yang
lebih efektif dan terarah. [18] Selama tahap ini,
data diproses untuk menghindari kesalahan yang
mungkin terjadi. Data kemudian dibersihkan dan
diperbaiki dari data yang tidak digunakan.

Implementasi dan Visualisasi Dash-
board

Setelah menyelesaikan proses ETL (Extract, Trans-
form, dan Load), data yang diperoleh dari Kag-

A.

kaggle—{l —da—

gle.com yang sudah diverifikasi diimplementasikan
ke platform Business Intelligence (BI) menggu-
nakan Tableau. Implementasi melibatkan impor
data ke Tableau, eksekusi data, dan pembuatan
worksheet baru. Data tersebut kemudian divisu-
alisasikan dalam dashboard Tableau Public, yang
berfungsi sebagai antarmuka pengguna visual un-
tuk memantau dan membantu proses pengambilan
keputusan terkait kasus judi internet di seluruh In-
donesia. Dashboard ini mencakup informasi dan
visualisasi sebagai alat untuk pengambilan keputu-
san. [19]

Hasil dan Pembahasan

Metode dataset digunakan untuk mencapai tujuan
ini. Data sekunder yang dikumpulkan melalui
www.Kaggle.com (Lihat Gambar 2) diolah meng-
gunakan Tableau. Oleh karena itu, data terse-
but dimanfaatkan untuk mendukung proses pertim-
bangan dalam pengambilan keputusan berdasarkan
analisis yang dilakukan.

Gambar 2: Tahapan-Tahapan Proses Datasource

Link Languages Types

1 bet365.com EN, ES, DE. Casing, Live Casino, Sparts, Other WVISA, Mag
2 caliente.mx ES Cagina, Live Casing, Sparts, Other WISA, Banl
3 verajohn.com EN, JF, NO, Casino, Live Casino, Other EcoPayz, P
4 pch.com EN Casino, Other VISA, Mas
5 freshitea.in EN Dice, Sport, Cther WISA

6 nasine.com TH Sports, Other Bank Tran
7 pafimateh.com EN,RU  Cagina, Live Casing, Sports, E-Sports, Other  VISA, Mas
& natkeiba.com i Other WISA

9 f).fr FR Other Mastercar
10 tjk.org EN, TR Other Barik Tran
11 bovada.lv EM, ES, CN Casinag, Live Casino, Sports WISA, Mas
12 hollywoodbets.net EN Sports VISA, Mas
13 stoloto.ru RU Other VISA, Mas
14 betfair.com EN, DE, DK, Casina, Live Casino, Sports, E-Sports, Other  VISA, Mas
15 letta.pl PL Other VISA, Mas
16 skybet.com EN, DE Sport, E-Sport PaySafel:
17 williambill.com EN, ES, PT, Casing, Live Casino, Sports, E-Sports, Other  VISA, Mas
18 lapalingo.com EN, NO, PL, Casina, Live Casing, Sports VISA, Mas
19 playamo.com RU, EN, DE, Casina, Live Casino WISA, Mas
20 sunmaker.com EN, DE, TR Casino, Sport Sofort, Wit
21 skyvegas.com EN Cagina, Other VISA, Mae
22 planetwin365.it iT Casing, Live Casino, Sports, E-Sperts WISA, Mas

Other Pay Global Rank

\ "_+_++
—
+if
tableau
Mar-23 Apr-13 May-23 Jun-23 Jul-23 Aug-23 Sep-13 Ocr—J.

114 264 8O0 000 270 200 000 255 000 000 241 100 000 237400000 262 600000 281900000 293 500 00
408 113 400 000 112600000 110600000 101000000 103000000 71870000 69 200000 74 220 000
T56 12080000 23500000 31ETO000 5310000 43300000 35250000 43230000 60560000
19585740000 57670000 E3700000 BL470000 85360000 177020000 74160000 74520000
1555 51060 000 55200000 57330000 57080000 57450000 58510000 55850000 358530000
867 27150000 25430000 21550000 16050000 16240000 36260000 45550000 44100000
126 21710000 21100000 20160000 20560000 22570000 26710000 27020000 31150000
536 25350000 27540000 21580000 25300000 21150000 25950000 26760000 34130000
2343 15810000 18000000 17720000 18150000 19030000 20110000 25320000 I2 080000
2646 16200 000 16060000 16430000 17770000 17900000 21760000 15460000 18560000
2755 11820000 10830000 9827000 B245000 6815000 10430000 16110000 15E70000
1560 33100 000 32870000 30270000 27160000 28310000 21150000 13760000 18810000
208 2320000 20070000 183730000 19500000 20060000 15070000 15500000 17010000
2258 16250000 16470000 14310000 14430000 13830000 15640000 14550000 1480 000
3531 14350000 14270000 15410000 14410000 15290000 14160000 12530000 132 300000
3310 22640 000 19260000 1SE20000 13300000 12850000 17050000 14820000 15550000
334515250000 16270000 13790000 13440000 12270000 15070000 15380000 15850000
BME TI43000 5455000 SEE1000 6354000 SEIS000 4122000 3947000 47E5000
9501 441 436 92891 399278 375 361 363436 447652 564 337 3604.000
11441 10840000 10350000 3663000 B584000 11560000 8116000 83580000 5862000
83915796000 4954000 4330000 4461000 4458000 5530000 5181000 5309000
ST 16550000 16550000 16450000 E3E5000 4045000 3495000 4361000 4747000

Gambar 3: Datasource Sebelum di ETL (Extract, Transform, Load)
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Hasil Data Preparation

Tahap pengumpulan data ini melibatkan data yang
diperoleh dari sumber kedua, yaitu dataset. Proses
pra-pemrosesan pada dataset adalah langkah yang
dilakukan sebelum melakukan analisis data, bertu-
juan untuk mengubah formatnya menjadi format
yang terstandarisasi atau ternormalisasi. [20] Data
dataset judi online yang digunakan dalam peneli-
tian ini diambil dari platform Kaggle. Data mentah,
yang awalnya berupa sumber data dalam format
Xlsx, diproses dan dianalisis menggunakan platform
Tableau Public.

Tahapan Data Cleaning (Pembersihan
Data)

Pada tahap ini, setelah data dikumpulkan dalam
bentuk kumpulan, ada langkah-langkah berikut-
nya dalam proses pembersihan data. [11] Pem-
bersihan data adalah tahap yang bertujuan untuk
meningkatkan kualitas dan kepercayaan data den-
gan menghasilkan data yang bersih, lengkap, dan
konsisten. Proses ini melibatkan identifikasi, per-
baikan, dan penghapusan kesalahan, ketidakaku-
ratan, atau ketidak konsistenan dalam data. Taha-

Link Poowinsi i Indoresia

bet3E5.com lawa Barat
callente.my lawa Timwr
verajohn.com lawa Tergah
pch.com Kalimartan
fresbitco.in Sumatra
resire.com Slawesi
parimatch.oom Pagua
retkeiba.com Bal

fd}.fr Banda Aceh
tag Lamgung
bovada kv DK| Jakarta
hollywoodbets.net Banten
staloto.ru Bengaulu
betfalr.com Jambs
otta.pl Yogyakarta

Jumblah Pengguna Juc
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pan Extract, Transform, dan Load (ETL) digu-
nakan untuk melakukan pembersihan data ini[21].

Gambar 3 menunjukkan sumber data sebelum-
nya yang digunakan ETL (Extract, Transform,
Load). Kolom dengan kata-kata "Link", "Lan-
guages", "Types", "Other payment", dan "Global
rank" masih menampilkan data null. Sumber data
telah diekstrak, tetapi belum diubah dan memuat.
Proses pemindahan sama seperti proses peminda-
han biasa, yaitu masih dalam format rar dan kemu-
dian diubah menjadi xlsx. Dalam tahapan ETL ini,
pemindahan data berasal dari data publik.

Gambar 4 menunjukkan datasource setelah
diatur di ETL (Extract, Transform, Load). Selain
itu, pada kolom yang mengatakan "Link", "Lan-
guages", "Types", "Other payment", dan "Global
rank", halaman null diubah menjadi lebih rapih dan
akurat dengan kata "Link", "Provinsi di indone-
sia", "Jumlah pengguna judi", "Tahun 2023", dan
"Month change". Ini dilakukan agar tidak terjadi
perhitungan ganda. Untuk menghindari perhitun-
gan ganda (perhitungan ganda) dalam file Excel,
data sumber telah ditransformasi dan dibebankan
selama proses menggunakan tahapan ETL (Ex-
tract, Transform, Load).

Tahur 2023 Month change

1287 264800000 1237%
&5 113.400.000 3L28%
40 12.080.000 A0,71%
SE0 B8.740.000 -14,54%
17 S1.060.000 A2,7%
93 27.150.00 3,06%
1% 2171000 -2,56%
167 25.250.00 5.49%
1 15.810.000 £44%
i 16.200.000 -4,05%
130 11.820.000 28.43%
w7 13,100,000 5.97%
10 23,2000 -53,88%
178 16.250.000 0,48%
156 14.380.000 5,87%

Gambar 4: Datasource Sesudah di ETL (Extract, Transform, Load)

Implementasi Pada Tableau

Tahap implementasi ini terdiri dari dua bagian
utama, yakni :

1. Import Datasource Data sumber yang dio-
lah untuk tujuan ini adalah data terkait ka-
sus judi online, yaitu judi online di seluruh
provinsi Indonesia. Data ini dikumpulkan
dari kasus judi online di berbagai wilayah
provinsi Indonesia. Untuk membuat peta
persebaran yang jelas dan terperinci, "Link",
"Provinsi di indonesia", "Jumlah pengguna

judi", "Tahun 2023", dan "Month change"
digunakan. Tahun adalah tahun di mana ka-
susu judi online terjadi. Pertama, Anda harus
mengimport datasource DataJudiOnline.xIsx
ke Tableau Public, seperti yang ditunjukkan
pada Gambar 5.

Gambar 5, menunjukkan koneksi ke data,
yaitu "To a File", yang digunakan untuk
menghubungkan data yang akan disimpan
ke dalam file Microsoft Office seperti xlsx,
csv, json, dan Tesk, serta file seperti SPSS,
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SAS, dan STATA. Selanjutnya, "To a Server"
menghubungkan data yang telah disimpan ke
dalam database, yang termasuk sumber data
yang disimpan Oracle. Sumber data yang dis-
impan Oracle dapat diakses dengan mudah
dari file.

. Eksekusi Datasource

Gambar 6, menunjukkan sumber data, yang
merupakan tampilan field data judi online

File Dats  Help

50 Tablses Pk Deskiog

Open

Connect

Jurnal [Imiah KOMPUTASI, Volume 23 No :2, Juni 2024, p-ISSN 1412-9434/e-ISSN 2549-7227

yang disimpan dalam format Xlsx dan telah
terhubung ke Tableau, sebuah platform bis-
nis intelijen publik. Setelah itu, halaman
tugas baru akan dibuat dari sumber data
yang akan menampilkan dan mengevaluasi
perkembangan judi di Indonesia berdasarkan
provinsi. Selanjutnya, yaitu mengolah dan
menganalisis data judi online dengan mem-
pertimbangkan variabel-variabel yang telah
ditetapkan sebelumnya.

Gambar 5: Tampilan Import Datasource dalam Format. xlsx

Fields

Type  Field Name

w ! Data
b Link Data )
b Provinsi di Indonesia DataJ
* Jumblah Pengguna Judi Data J
b Tahun 2023 Data
b Manth changs Data

Judi

Physical Table

udi Onine. csv
udi Onkne, csv
udi Onlkine..cs

Judi Onlne..csv

n
n
n
n
n

Judi Onbne..csv

Remote Flakd Name

Online..csv

Link
Provins: di Indonesia
Jumblah Pengguna Jud
Tahun 2023

Month change

Gambar 6: Tampilan Datasource
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Data Kasus Judi Online DI Indonesia B

Tahun 2023

donesie abun 2023

Jumblah Pengguna Judi

Gambar 7: Tampilan Grafik Judi Online Wilayah Tertinggi di Indonesia

Hasil Visualisasi Dalam Bentuk Dash-
board

Pada langkah ini, kami menggunakan Tableau
Public untuk menghasilkan dashboard yang
menampilkan informasi dalam berbagai bentuk,
yakni:

1. Side by Side Data Kasus Judi online den-
gan Wilayah Tertinggi di Indonesia Gam-
bar 7, memperlihatkan grafik bar side-by-side
yang memvisualisasikan wilayah tertinggi di
Indonesia berdasarkan data kasus Judi On-
line. Dari data tersebut, jumlah uang judi
online tertinggi terlihat pada grafik berwarna
"merah muda" dengan jumlah “265.800.000”
data kasus pada tahun 2023 di Indonesia.

Langkah-langkah dalam visualisasinya adalah
sebagai berikut. Pertama, klik kolom jum-
lah pengguna dan pindahkan ke rows. Kedua,
klik kolom provinsi di Indonesia, dan tahun
2023 lalu pindahkan keduanya ke columns.
Setelah itu, ubah "jumlah pengguna" di rows
menjadi count untuk menampilkan keteran-
gan data jumlah pengguna. Pada kolom
provinsi di columns untuk menampilkan
keterangan data beberapa wilayah provinsi
di Indonesia. = Untuk kolom tahun 2023
di columns untuk menampilkan data kasus
judi online di berbagai provinsi di Indone-
sia.Setelah itu buka menu "Show Me" dan
pilih side by side bar untuk menghasilkan
grafik, lalu klik dan tahan Ctrl pada keyboard
dan pindahkan "tahun 2023" di columns
ke "color" untuk visualisasi grafik ini, se-
hingga menjadi lebih menarik dan memu-
dahkan melihat kejadian judi online di berba-
gai provinsi berdasarkan warna. Terakhir,
simpan ke worksheet dengan nama "Data

Tahun 2023 8 1zomeco
— m o
: - i eyt
— g
,— 8 5 10000
.| I 264.800.000
.|
4 |

Judi Online Menggunakan Side by side bars".

. Horizontal Bar Data Kasus Judi online den-

gan Wilayah Terendah di Indonesia Gambar
8, adalah visualisasi horizontal bar yang me-
nunjukkan jumlah kasus judi online pada se-
mua provinsi di Indonesia. Dari data terse-
but, memperlihatkan semua provinsi dari ka-
sus judi online yang ada di Indonesia ter-
lihat pada gambar dibawah dengan menun-
jukan beberapa warna di setiap provinsi.

Data Kasus Judi Online DI Indonesia

Gambar 8: Tampilan Grafik Judi Online Wilayah
Terendah di Indonesia
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Dalam tahap visualisasi dapat memilih kolom
provinsi di Indonesia dan tahun 2023 un-
tuk dipindahkan ke lembar kerja baru den-
gan langkah-langkah berikutnya. Langkah
selanjutnya Untuk membuat tampilan yang
menarik dan menampilkan data judi online
pada semua provinsi, klik sorted ascending
untuk mengurutkan wilayah dari yang teren-
dah ke yang tertinggi. Selanjutnya pindahkan



kolom tahun 2023 ke menu “color”. Langkah
terakhir adalah pilih menu “Show me” dan
pilih bar horizontal untuk melihat visualisasi
yaitu semua provinsi di Indonesia. Kemudian,
itu disimpan ke lembar kerja “Data Judi On-
line Menggunakan Horizontal bars”.

. Stacked Bar Jumlah Pengguna Judi online
Terbanyak Gambar 9, memperlihatkan tampi-
lan dalam bentuk stacked bar sesuai den-
gan jumlah pengguna terbanyak judi online
di Indonesia. Dari data tersebut, jumlah ke-
seluruhan pengguna judi online di Indonesia
mencakup "1.287" yang ditunjukkan dengan
warna "biru pekat" dan terdapat di wilayah
Jawa Barat Indonesia.

Data Kasus Judi Online DI Indonesia
Tahun 2023

rinsi di Indonesis

|
Jawsa Bara
a9 1287

Gambar 9: Tampilan Grafik Pengguna Judi Online
Terbanyak di Indonesia

Langkah-langkah untuk melihat visualisas-
inya, klik kolom "data judi online” dan “jum-
lah pengguna” ke baris, kemudian klik kolom
"provinsi di indonesia" ke columns dan klik
kolom ‘jumlah penggun” ke rows”. Kemu-
dian pilih menu “show me” untuk memilih vi-
sualisasi yang sesuai dengan kebutuhan kita.
Untuk mengetahui jumlah pengguna judi ter-
banyak, klik kolom "jumlah pengguna judi"
dan pindahkan ke warna pada menu "marks"
warna yang paling gelap menunjukan jum-
lah pengguna terbanyak untuk wilayah jawa
barat. Setelah itu, simpan ke worksheet den-
gan nama " Data Judi Online menggunakan
Stacked Bar"

. Packed Bubbles Perbandingan Jumlah Data
Per Bulan di Tahun 2023. Gambar 10, meru-
pakan visualisasi berbentuk packed bubbles
unutk menunjukan perbandingan jumlah data
per bulan di tahun 2023. Dari data tersebut,
terlihat keseluruhan bulan dan juga data ka-
sus judi online di Indonesia yang ditunjukkan
dengan berbagai warna. Untuk perbandin-
gan jumlah kasus tertinggi di tandai den-
gan warna'"hijau pekat" dengan nama Jan-
uari, sedangkan jumlah kasus terendah di

289

Jurnal IImiah KOMPUTASI, Volume 23 No :2, Juni 2024, p-ISSN 1412-9434/e-1SSN 2549-7227

tandai dengan warna'hijau muda" dengan
nama Agustus yang terletak di tahun 2023.

Data Kasus Judi Online DI Indonesia

Tahun 2023
Desember
5.100.000

November Juli Oktober

4.020.000 5.000.000 15000000

Gambar 10: Tampilan Perbandingan Berbagai
Provinsi di Indonesia

Langkah-langkah untuk melihat visualisas-
inya, klik kolom “data judi online” ke size pada
menu “marks”, kemudian klik kolom "provinsi
di indonesia", “bulan” dan “data per bulan”
ke label pada menu “mark”.Selanjutnya klik
kolom “jumlah pengguna judi” ke color pada
menu “marks” juga. Kemudian pilih menu
“show me” untuk memilih visualisasi packed
bubbles. Visualisasi ini untuk menampilkan
data judi online per bulan di tahun 2023
dalam bentuk bulat. Langkah terakhir, sim-
pan ke worksheet dengan nama " Data Judi
Online Menggunakan Packed Bubbles Bars"

. Treemaps Data Judi Online dengan Bu-

lan Tetinggi di Tahun 2023. Gambar 11,
merupakan visualisasi berbentuk treemaps
berdasarkan jumlah data judi online dengan
bulan tertinggi di tahun 2023. Dari data
tersebut, jumlah data judi online dengan bu-
lan tertinggi kedua di tahun 2023 mencapai
"45.000.000" data yang ditunjukkan dengan
warna "merah" dan terdapat di bulan Jan-
uari.

Langkah-langkah untuk melihat visualisas-
inya, klik kolom ‘jumlah pengguna” ke size
dan color pada menu “marks”; kemudian klik
kolom "bulan" dan “data per bulan” ke la-
bel pada menu “marks” juga.  Selanjut-
nya pilih menu “show me” untuk memilih
visualisasi treemaps. Visualisasi ini untuk
menampilkan data judi online terbanyak di
tunjukan pada bulan Januari dengan jumlah
pengguna "45.000.000" data. Langkah ter-
akhir, simpan ke worksheet dengan nama "
Data Judi Online Menggunakan Treemaps"
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6. Bentuk Dashboard Seluruh Wilayah dengan
Kasus Judi Online di Indonesia. Gam-
bar 12, menampilkan dashboard yang me-
nunjukkan seluruh hasil dari kejadian judi
online berdasarkan seluruh wilayah provinsi
di Indonesia. Dengan komponennya, dash-
board ini mencakup berbagai visualisasi dari
berbagai provinsi di Indonesia. @ Kompo-
nennya termasuk bar side by side, horizon-
tal bar, stacked bar, packed bubbles, dan
treemaps. Dashboard merupakan tampilan

Data Kasus Judi Online DI Indonesia

data yang menggunakan grafik, Angka dan
metrik digunakan untuk memberikan infor-
masi serta membantu pengguna membuat
keputusan yang cepat dan tepat berdasarkan
data yang tersedia. Silahkan klik link berikut
: Link Visualisasi Dashboard untuk melihat
dashboard visualisasi. Ini adalah hasil dari
analisis data visualisasi yang dilakukan meng-
gunakan Tableau, sebuah platform Business
Intelligence.

Tahun 2023 130 1267

Dessmber i Agustus
3.100.000 2300000
Juli Okzober Mares
5.000.000
Septemier
3.100.000

November

4 020 000

Gambar 11: Tampilan Wilayah Kedua Tertinggi di Indonesia

Data Kasus Judi Online DI
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Data Judi Onling Menggunakan Side
by side bars

Prowins: di Indoresia / Tahun 2023

) umblsh Peng gura

4% View on Tabieau Public

Data Judi Online Menggunakan
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Provirsidi |

Data Kasus Judi Online DI Indonesia
Tahun 2023

Jumbiah Pengguna Judi
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o Share

Gambar 12: Dashboard Visualisasi Kasus Judi Online Secara Keseluruhan
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Penutup

Salah satu fenomena atau kasus yang kerap ter-
jadi di Indonesia saat ini adalah judi online. Ham-
pir setiap hari, masyarakat di Indonesia melakukan
transaksi judi online akibat ingin mendapatkan
keuntungan secara instan, kesadaran masyarakat
yang mulai ketergantungan dengan judi online,
serta tingginya kebutuhan ekonomi yang membuat
masyarakat semakin ingin melakukan judi online
tersebut. Data kasus judi online di Indonesia di-
dapatkan dari situs website “kaggle” dengan peri-
ode Januari hingga Desember 2023. Analisis dan
visualisasi data menggunakan Tableau Public se-
cara inovatif. Berdasarkan analisis data yang di-
visualisasikan, provinsi dengan dampak judi on-
line tertinggi adalah Jawa Barat, dengan jumlah
265.800.000 data kasus. Pada tahun 2023, Jan-
uari mencatat jumlah tertinggi pada data kasus judi
dengan 45.000.000 data. Jumlah pengguna di jawa
barat mencapai 1.287 akun. Jumlah pengguna judi
terendah yaitu di wilayah Dki Jakarta dengan 130
akun. untuk kategori data kasus terendah menca-
pai 11.820.000 data. Untuk keseluruhan pengguna
pada tahun 2023 mencapai 5.372 akun. Sedangkan
keseluruhan data kasus mencapai 740.160.000 data
pada tahun 2023. Untuk menyampaikan pema-
haman dan perbandingan kepada masyarakat In-
donesia mengenai bencana judi online yang ser-
ing terjadi akhir-ahkhir ini, solusi yang diharapkan
adalah penggunaan kecerdasan bisnis melalui taha-
pan ETL (Extract, Transform, Load) di Tableau
Public. Tindakan ini memfasilitasi analisis data
mengenai dampak judi online yang dapat dipahami
dengan mudah dan menarik bagi berbagai lapisan
masyarakat di Indonesia.
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