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Abstrak

Proses pengisian nilai rapor pada SMPN 1 Abung Surakarta masih dilakukan dengan meng-
gunakan lembar kerja pada Microsoft Excel yang prosesnya dimulai dari guru mata pelajaran
memasukkan hasil nilai pengetahuan dan keterampilan siswa kedalam lembar kerja terse-
but, kemudian rekap nilai siswa diberikan kepada wali kelas dengan menggunakan flashdisk.
Proses penyerahan nilai ini dirasa kurang efisien dan tidak aman, karena aplikasi yang di-
gunakan tidak memiliki hak akses dan dengan mudah dilihat siapa saja. Selain itu media
yang memberikan informasi nilai kepada siswa juga belum tersedia sehingga siswa tidak da-
pat mengetahui perkembangan nilainya. Penelitian ini mengusulkan pengembangan sistem
pengolahan nilai siswa secara elektronik sehingga akan membantu kerja guru dan wali kelas
dalam mengolah nilai akhir siswa sehingga kinerja menjadi lebih cepat serta dapat diakses
melalui Website sekolah. Penelitian ini bertujuan untuk membangun suatu sistem informasi
nilai akhir siswa yang dapat membantu mempermudah proses pengolahan nilai hasil belajar
siswa di SMPN 1 Abung Surakarta. Penelitian ini menggunakan metode penelitian Eztreme
Programing (XP) yang merupakan salah satu metodologi rekayasa perangkat lunak. Pen-
gujian dilakukan menggunakan instrument berbasia ISO 25010 pada karakteristik functional
suitability, usability dan performance efficiency. Hasil pengujian ISO 25010 yang telah di-
lakukan dengan melibatkan 23 responden menunjukkan bahwa kualitas kelayakan sistem yang
dikembangkan secara keseluruhan mempunyai nilai 88,95% dengan skala “Baik” sehingga dini-

lai layak untuk diterapkan pada SMPN 1 Abung Surakarta Lampung Utara.

Kata kunci :
Pendahuluan

Sekolah merupakan lembaga formal sebagai
sarana untuk mencapai tujuan pendidikan yaitu
mengembang-kan prilaku yang diinginkan. Un-
tuk mencapai tujuan tersebut sekolah mengajarkan
berbagai macam hal yang diukur sebagai prestasi
belajar [1]. Prestasi belajar sendiri diukur sesuai
dengan tingkat keberhasilan dalam mempelajari
materi pelajaran yang disajikan dalam bentuk ni-
lai atau raport pada setiap bidang studi setelah
proses belajar mengajar telah selesai dilaksana- kan
yang hasilnya akan dilaporkan kepada orangtua se-
cara periodik yang berisi informasi kegiatan siswa
seperti perilaku siswa disekolah, kehadiran siswa,
pelaksanaan ujian atau kegiatan ekstra-kurikuler
yang diikuti [2] [3].

Permen Dikbud RI nomor 66 tahun 2013 ten-
tang mekanisme dan prosedur penilaian pada [1]
menyebutkan bahwa hasil penilaian oleh pendidik
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dan satuan pendidikan dilaporkan dalam bentuk
nilai dan deskripsi pencapaian kompetensi kepada
orang tua dan pemerintah berdasarkan tiga kompe-
tensi yaitu: pengetahuan, keterampilan, dan sikap.
Kompetensi pengetahuan terdiri dari nilai ulangan
harian, ulangan tengah semester dan ulangan akhir
semester. Kompetensi keterampilan terdiri dari ni-
lai praktek, nilai proyek dan nilai portofolio. Sedan-
gkan kompetensi sikap terdiri dari nilai observasi,
nilai diri sendiri dan nilai antar teman, nilai-nilai
yang dilakukan akan masuk kedalam penilaian ra-
por siswa.

SMPN 1 Abung Surakarta yang berlokasi di
JI. Pendidikan No 24, Tata Karya, Kec. Abung
Surakarta, Kab. Lampung Utara Prov. Lampung
memiliki 21 orang guru, 9 tenaga kependidikan,
dan 200 lebih siswa berdasarkan data pokok pen-
didikan 2021. Dari hasil wawancara yang dilakukan
dengan kepala SMPN 1 Abung Surakarta didap-
atkan hasil bahwa pengisian nilai rapor masih di-
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lakukan dengan menggunakan lembar kerja pada
Microsoft Excel. Untuk proses pengisian rapor,
wali kelas membutuhkan data nilai dari setiap
guru pengampu mata pelajaran untuk diolah men-
jadi nilai rapor dan selanjutnya diserahkan kepada
siswa/wali murid. Proses ini dimulai dari guru mata
pelajaran memasukkan hasil nilai pengetahuan dan
keterampilan siswa kedalam lembar kerja tersebut,
kemudian rekap nilai siswa diberikan kepada wali
kelas dengan menggunakan flashdisk. Proses peny-
erahan nilai ini dirasa kurang efisien dan tidak
aman, karena aplikasi yang digunakan tidak memi-
liki hak akses dan dengan mudah dilihat siapa saja.
Selain itu media yang memberikan informasi nilai
kepada siswa juga belum tersedia sehingga siswa
tidak dapat mengetahui perkembangan nilainya.

Dari hasil studi literatur, didapatkan bahwa
permasalahan tersebut dapat diselesaikan dengan
mengembangkan suatu sistem informasi pengola-
han nilai siswa seperti pada penelitian [1] [4] [5]
[6]. Pengembangan sistem serupa dilakukan pada
penelitian ini dengan SMPN 1 Abung Surakarta se-
bagai objek penelitian. Sistem yang dikembangkan
adalah sistem pengolahan nilai siswa berbasis web
yang dapat membantu kerja guru dan wali kelas
dalam mengolah nilai akhir siswa dengan kinerja
yang lebih cepat serta dapat diakses melalui Web-
site sekolah.

Pengembangan sistem berbasis web dipilih
dengan dasar lebih mudah dan fleksibel dalam
penerepannya karena dapat diakses dimanapun dan
kapanpun [7] [8]. Sistem dikembangkan menggu-
nakan metode pengembangan extreme programming
(XP) yang telah mampu diterpakan pada pengem-
bangan sistem informasi sejenis [9]. Penelitian
ini bertujuan untuk membantu SMPN 1 Abung
Surakarta membangun sistem informasi nilai akhir
siswa yang akan mempermudah proses pengola-
han nilai hasil belajar siswa di SMPN 1 Abung
Surakarta.

Metode FExtreme Programming
(XP)

Pengembangan sistem pada penelitian ini dilakukan
dengan menggunakan metode pengembangan ez-
treme programming (XP). Metode ini dipilih karena
dapat mengantisipasi perubahan kebutuhan pelang-
gan yang meungkin terjadi saat pengembangan sis-
tem dilakukan sehingga mampu mengakomodasi
fungsi yang dibutuhkan [10]. Extreme Program-
ming juga dipilih karena menurut [11] metode
ini dapat mempercepat pekerjaan dengan adanya
tuntutan untuk menyelesaikan rangkaian aktivitas
Planning, Analys, Design & Code, Test, Deploy
dalam tempo waktu yang telah ditentukan. Gam-
bar 1 merupakan tahapan pengembangan XP [12].
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Gambar 1: Tahapan XP

Metode Penelitian

Metode pengumpulan data yang digunakan pada
penelitian ini adalah wawancara dan dokumen-
tasi yang dilakukan pada SMP Negeri 1 Abung
Surakarta yang berkaitan dengan proses penila-
ian akademik siswa. Sedangkan tahap penelitian
mengikuti tahapan pada metode XP yang lebih je-
lasnya dapat dilihat pada Gambar 2.
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Gambar 2: Tahapan Penelitian

Planning

Tahapan ini dilakukan dengan merencanakan fung-
sionalitas yang terlihat oleh pelanggan berdasarkan
kebutuhan yang mereka miliki atau biasa disebut
user stories [13] dalam penelitian ini dibagi men-
jadi 4 user yaitu admin, wali kelas, guru dan siswa.
Masing-masing wuser stories dipertimbangkan un-
tuk diprioritaskan dalam pengembangannya untuk
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dikembangkan terlebih dahulu agar ketika proses
produksi berjalan tidak menjadi anomali berbahaya
dalam siklus hidup proyek dan proyek dapat disele-
saikan secepat mungkin [14].

Design

Perancangan sistem ini dilakukan menggunakan
CRC Card, Usecase Diagram, Activity Diagram dan
Class Diagram. Rancangan CRC Card dapat dili-
hat pada Gambar 3.

Use case diagram menggambarkan bagaimana
interaksi fungsi sistem informasi nilai akhir siswa
berbasis web dengan user yang dapat dilihat pada
Gambar 4.

Activity Diagram atau diagram aktifitas
menggambar-kan aliran kerja aktivitas dari sebuah
sistem. Aktivitas yang dimaksud adalah menggam-
barkan aktivitas sistem bukan aktivitas aktor. Ac-
tivity Diagram sistem yang dikembangkan dapat
dilihat pada Gambar 5 s.d Gambar 14.

Gambar 3: CRC Card
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Gambar 4: Usecase Diagram
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Gambar 5: Activity Diagram Login
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Gambar 6: . Activity Diagram Siswa
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Gambar 7: Activity Diagram Mata Pelajaran
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Gambar 8: Activity Diagram Guru
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Gambar 9: Activity Diagram Kelas
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Gambar 10: Activity Diagram Ekstrakurikuler
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Agrin Sistem

Gambar 11: Activity Diagram Tahun Aktif

Gambar 12: Activity Diagram Absensi

Guny Santem

Gambar 13: Activity Diagram Input Nilai (Mapel
Diampu)
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Gambar 14: Activity Diagram Cetak Nilai Rapor
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Selanjutnya class diagram sistem dapat dilihat
pada Gambar 15.

Selanjutnya rancangan tersebut dikembangkan
menjadi rancangan user interface menggu-
nakan mockups balsamic untuk lebih menjelaskan
bagaimana pengguna berinteraksi dengan sistem
yang dikembangkan. Rancangan user interface ke-
mudian diimplementasikan menjadi sistem utuh
menggunakan bahasa pemograman Node.js, dengan
aplikasi Visual Studio Code, Xampp dan MySQL.

Skenario pengujian

Pengujian yang akan dilakukan menggunakan aspek
Functional Suitability, Usability, dan Performance
Efficiency berdasarkan ISO 25010. Dalam menguji
fungsionalitas dan kebergunaan aplikasi instrumen
pengujian berupa kuesioner akan digunakan un-
tuk melakukan pengukuran. Untuk pengujian pada
aspek Functional Suitability menggunakan “ Yes-
No Question” untuk menentukan apakan sistem
berfungsi dengan semestinya. Sedangkan untuk
pengujian pada aspek Usability dan Performance
Efficiency digunakan Skala Likert untuk perny-
ataan positif. Berdasarkan data kependidikan seko-
lah, maka jumlah sampel yang digunakan untuk
menguji sistem terdiri dari :

a. 2 orang tenaga kependidikan sebagai admin
sistem

b. 6 orang guru sebagai wali kelas

c. 15 orang guru sebagai guru mata pelajaran



Jurnal 1lmiah KOMPUTASI, Volume 20 No :3, September 2021, p-ISSN 1412-9434/e-1SSN 2549-7227

- 3_evmd_hpisd | vorchir
- _lBnema iy dane

3 _tervma_temedle varthr
- 0_giCAn  varchr

- tafgn_ipcah varchar

- BP0 | wirehir

iy i varcher
ori_pyah varchar

- ry_ibu - vrchi

L T
ng_ofy varchar

- O _Byth_Dhy varchar

- Rl _ibu_phy - varchar
-yl vrchay

gamal wal test

- _wll | vircha
-waak_phy wrchar

ol tind

eyl at

Stawd mapel Gurw Kelas
N -ud it -id - i it
me varThar « TENTA  WarThar - P VA - MSTE v Cher
fisn wirchy - o _hbam ik - firmay - varchae inghat it
- MEMS verchar < grum - Torunid it
- e 8~ W T - Sl - eum
BT | wprcher
oot ol v \ \
- St varcher rrAngei gury mengekits kelay
a1k + mampscndatamape| vord
. dlamal fext * manqubshdatameeel] vod + memasdkandataguul) vord « memasiandatakelas]) voud
-y _i#p vercher * mangnegUsasEmage] | void + Mengubahdatagurul| voed + Menpubahdashelay)] vied
“; sabotah varcter + mancindaamapel | wod +rrwm}r.i:| ot ‘Mmm-m.- wead
- pormal_pial_phoieh hind « mencancEagn) ved » mencandiatah slasf) voud

Mergeicia Siswe

Mtk andsiutaal) voed
mengubatiassaa(| o

mengrapusditassnal vod
T A IR el | wined

Abgen Ehstra
id:nt it
- Sifnad it -rame varchar
LN |
N
a ik Menu utama I'
mangeiola ehairs
II, « sl vord
mengelola absen * M pitgatery) . voud + Memasubandatash sTa) vord
*und) void —1 + meaqubshdatashare() void
« memptbandstatbue] vad | * hales()  vesd + merghapuldetasrel] void
« mengubahsataatsen)) void *ANEVHIS e * mencandataskaal) void
* mengrapusdstaatiseni] vd ::;!I_!';;;M
* mencandetaateny] vord Phasreler
Detmd Nilal
I3
« Miald - et
« Absarid wt
-Elsraid ot
- MatsPuigaransd ot
Vabdasi
«oga() voud \
Lipar + iDgout) waid mengelela ndai
g-int | ] * cehstntuglogn]) void Hiai
= miemasubandsharia)
- USBMETE  vathir -id il ¢ g g
« mengubahdatandal) voud
- passaond varchir - Setvanld it 3
* mengrepusiatanial) vid
VI SR R « meecandatiria(] voud
- S ahUm
Gambar 15: Class Diagram

Hasil dan Pembahasan

Implementasi Sistem bagi Admin

Tampilan sistem informasi nilai akhir siswa berba-
sis web bagi admin dapat dilihat pada gambar 16

s.d gambar 24.

Rancangan sistem kemudian dibangun menjadi sis-
tem yang dapat berinteraksi dengan user menggu-

nakan User Interface atau tampilan sistem. Hasil

implementasi selanjutnya diuji menggunakan in-

strumen berbasis ISO 25010 pada karakteristik
functional suitability, usability dan performance ef-

ficiency.

25 s.d Gambar 34.
324

Implementasi Sistem bagi Wali Kelas

Tampilan sistem informasi nilai akhir siswa berba-
sis web bagi wali kelas dapat dilihat pada Gambar
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Gambar 16: Activity Diagram Guru Gambar 20: Implementasi Menu Kelas

Gambar 17: . Implementasi Menu Guru Gambar 21: Implementasi Menu Tahun

Gambar 18: Implementasi Menu Siswa Gambar 22: . Implementasi Menu Ekstrakurikuler

Gambar 19: Implementasi Menu Mata Pelajaran Gambar 23: Implementasi Menu Kelompok Kelas
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Gambar 25: .Implementasi Menu Kelompok Mata Gambar 26: .Implementasi Menu Kelompok
Pelajaran

Gambar 24: .Implementasi Informasi Nilai
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Gambar 28: Implementasi Menu Nilai Gambar 30: Implementasi Menu Input Absen
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Gambar 29: Implementasi Menu Validasi Nilai Gambar 31: Implementasi Menu Nilai Sikap
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Gambar 32: Implementasi Menu Prestasi

Gambar 33: Implementasi Menu Ekstrakurikuler
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Gambar 34: Implementasi Menu Cetak Rapor

Implementasi Sistem bagi Guru

Tampilan sistem informasi nilai akhir siswa berba-
sis web bagi wali kelas dapat dilihat pada gambar
35 dan gambar 36.

Pengujian sistem

Pada penelitian ini tahap testing dilakukan sete-
lah tahap implementasi sistem dengan menjalankan
aplikasi dan melihat apakah ada kesalahan atau
tidak, kemudian dilakukan pengujian ISO 25010.
Pada penelitian ini penulis hanya menggunakan tiga
karakteristik yaitu functional suitability, usability
dan performance efficiency.

Pengujian functional suitability dilakukan ter-
hadap 23 responden melalui media kuisioner yang
dilakukan oleh 2 Admin 15 Guru dan 6 Wali Kelas.
Hasil pengujian dan pengujian keseluruhan aspek
functional suitability dapat dilihat pada Tabel 1.

Tabel 1: Hasil Pengujian Keseluruhan Aspek Func-
tional Suitability

Sub- . Wali Guru dan
Karakteristik Admin Kelas Siswa Total
Skor Aktual 24 60 90 174

Skor Ideal 24 60 90 174
Perhitungan Skor Aktual / Skor Ideal x 100

Total o
Persentase 100%

Berdasarkan hasil pengujian kualitas perangkat
lunak dalam karakteristik diatas, aspek Functional
Suitability memiliki hasil persentase keberhasilan
sebesar 100%.

Dapat disimpulkan bahwa nilai persentase yang
diperoleh menunjukkan skala “Sangat Baik”.

Pengujian wsability dilakukan terhadap 10 re-
sponden melalui media kuisioner. Hasil perhitun-
gan dan pengujian aspek wusability dapat dilihat
pada Tabel 2.

Tabel 2: . Hasil Pengujian Keseluruhan Aspek Us-

ability
Sub- .| Learn- Appro- User
Karalkteristik Operability ability | priateness | interface Total
Skor Aktual 501 504 194 308 1507
Skor Ideal 575 575 230 345 1725
Perhitungan Skor Aktual / Skor Ideal x 100
Total 87,36%
Persentase

Berdasarkan hasil pengujian kualitas perangkat
lunak yang dibangun dalam karakteristik wusabil-
ity memiliki hasil persentase keberhasilan sebesar
87,36%. Dapat disimpulkan bahwa nilai persen-
tase yang diperoleh menunjukkan skala “Baik”; se-
hingga dapat dikatakan bahwa aplikasi ini sudah
memenuhi karakteristik wsability. Pengujian per-
formance efficiency dilakukan terhadap 10 respon-
den melalui media kuisioner. Hasil perhitungan dan
pengujian aspek performance efficiency dapat dili-
hat pada Tabel 3.

Berdasarkan hasil pengujian kualitas perangkat
lunak yang dibangun dalam karakteristik perfor-
mance efficiency memiliki hasil persentase keber-
hasilan sebesar 95,22%. Dapat disimpulkan bahwa
nilai persentase yang diperoleh menunjukkan skala
“Sangat Baik”, sehingga dapat dikatakan bahwa
aplikasi ini sudah memenuhi karakteristik perfor-
mance efficiency.
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Tabel 3: . Hasil Pengujian Keseluruhan Aspek Per-
formance Efficiency

o Time Resource
Sub-Karakteristilk Behavior Frilization Total
Skor Aktual 222 216 438
Skor Ideal 230 230 460
Perhitungan Skor Aktual / Skor Ideal x 100
Total Persentase 95,22%

Tabel 4: . Hasil Keseluruhan Pengujian

Skor Skor %o Skor S
Aspek Aktual Ideal Aktual Kriteria
Functional o Sangat
Suitability 2 0 100% Baik
Usabilty 1507 1725 87,36% Baik
Performance o Sangat
Efficiency 222 230 95,22% Baik
Total 1819 2043 88,95% Baik

Berdasarkan hasil pengujian ISO 25010 yang
telah dilakukan dengan melibatkan 10 Respon-
den maka kualitas kelayakan perangkat lunak yang
dihasilkan secara keseluruhan mempunyai nilai
88,95% dengan skala “Baik” dan dapat dinilai layak
untuk diterapkan, lihat Tabel 4.

Penutup

Dari hasil rata — rata hasil perhitungan pada beber-
apa aspek yang telah dilakukan didapatkan hasil
89% yang artinya sistem yang penulis implemen-
tasikan dapat disimpulkan bahwa nilai persentase
yang diperoleh menunjukkan skala “Baik” untuk di-
gunakan oleh SMPN 1 Abung Surakarta Lampung
Utara.

Untuk pengembangan selanjutnya, dapat di-
lakukan penyempurnaakn dengan melengkapi
proses penilaian menjadi lebih detail agar dapat
memberikan informasi nilai yang lebih lengkap se-
hingga siswa dapat melihat perkembangan dan in-
formasi nilai tidak hanya pada tahun ajaran aktif
saja. Selain itu juga dapat ditambahkan fitur ke-
naikan kelas yang dapat menentukan secara otama-
tis apakah siswa layak untuk naik kelas.
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