Jurnal [Imiah KOMPUTASI, Volume 18 No : 3, September 2019, p-ISSN 1412-9434/e-1SSN 2549-7227

Aplikasi Penemuan Lokasi Kampus Universitas
Gunadarma Berbasis Location Based Service (LBS)

Wahyu Kusuma Raharja!, Jalinas? dan Tika Erista’

"Magister Teknik Elektro, ? Sistem Komputer, 3Sistem Informasi
Universitas Gunadarma, JI. Margonda Raya No. 100, Depok
E-mail: wahyukr@staff.gunadarma.ac.id, jalinas@staff.gunadarma.ac.id,
tikaGerista@gmail.com

Abstrak

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) yang semakin meningkat dapat di-
manfaatkan untuk kebutuhan pencarian informasi dan disajikan dalam bentuk digital menggunakan
jaringan internet. Salah satu pemanfaatannya digunakan untuk penemuan lokasi suatu tempat. Uni-
versitas Gunadarma dapat memanfaatkan teknologi ini untuk menemukan lokasi kampus yang terdiri
dari 20 kampus yang lokasinya tersebar di wilayah Jakarta, Depok, Tanggerang dan Bekasi. Informasi
lokasi kampus perlu disampaikan kepada calon mahasiswa Universitas Gunadarma atau pengguna
lainnya yang ingin mengetahui lokasi kampus melalui sarana internet dan telpon pintar. Aplikasi Lo-
cation Based Service (LBS) Kampus Universitas Gunadarma ini dibuat dengan menggunakan aplikasi
Google Maps, Android Development Tools, dan Eclipse IDE Java sebagai frameworknya. Bahasa
pemrograman yang digunakan adalah Java, XML dan SQL. Aplikasi ini terdiri dari halaman pem-
buka (Splash Screen), dan halaman menu utama yang berupa Peta kampus Universitas Gunadarma.
Selanjutnya terdapat deskripsi kampus yang berisi 3 fitur menu lainnya yaitu, Rute, Komentar,
Bantuan, dan Kembali. Berdasarkan hasil implementasi file Universitas Gunadarma.apk dapat ber-
jalan dengan baik pada system android pada tipe Kitkat, Lollipop, dan Marsmallow. Berdasarkan
hasil kuesioner terhadap 10 responden dalam penilaian tampilan, fungsi, maupun kemudahaan dalam

penggunaan aplikasi diperoleh hasil 89,4%,
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Perkembangan Teknologi Informasi dan Komu-
nikasi (TIK) yang semakin meningkat dapat di-
manfaatkan untuk kebutuhan pencarian informasi
dan disajikan dalam bentuk digital menggunakan
jaringan internet. Salah satu pemanfaatannya digu-
nakan untuk penemuan lokasi suatu tempat. Uni-
versitas Gunadarma dapat memanfaatkan teknologi
ini untuk menemukan lokasi kampus yang ter-
diri dari 20 kampus yang lokasinya tersebar di
wilayah Jakarta, Depok, Tanggerang dan Bekasi
[1]. Informasi lokasi kampus perlu disampaikan
kepada calon mahasiswa Universitas Gunadarma
atau pengguna lainnya yang ingin mengetahui
lokasi kampus melalui sarana internet dan telpon
pintar.

Seiring dengan berkembangnya teknologi, sis-
tem operasi yang disematkan pada perangkat
telpon pintar juga mengalami perkembangan yang
pesat, diantaranya sistem operasi Android. Sistem
operasi ini memiliki kelebihan tersendiri diband-
ingkan dengan sistem operasi lain. Aplikasi yang
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berbasis dalam sistem operasi Android adalah
open source.  Selain itu, aplikasi Android ini
juga multitasking dan adanya kemudahan dalam
pengembangan dan pembuatan aplikasi berbasis
Android [2].

Perkembangan teknologi  Location  Based
Services (LBS) merupakan layanan informasi yang
dapat diakses melalui perangkat telpon pintar
dengan menggunakan jaringan komunikasi berg-
erak (mobil network), serta dilengkapi dengan ke-
mampuan untuk memanfaatkan lokasi dari den-
gan perangkat Global Positiong System (GPS).
Penelitian mengenai aplikasi LBS (Location Base
Services) telah dilakukan, diantaranya untuk pen-
emuan lokasi wahana yang berada di area wisata
Taman Mini Indonesia Indah (TMII) [3].

Kampus Universitas Gunadarma berdiri tahun
1996 yang sebelumnya merupakan penggabungan
dari STMIK dan STIE Gunadarma memiliki infor-
masi yang berhubungan dengan data spasial dan
non spasial, seperti nama dan alamat (lokasi) yang
berkaitan dengan bangunan pada Universitas terse-
but. Informasi-informasi ini pastinya dibutuhkan
oleh berbagai pihak. Saat ini keberadaan bangu-
nan semua kampus Universitas Gunadarma terse-
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bar di berbagai wilayah Jakarta, Depok, Tang-
gerang dan Bekasi. Semakin banyak pertambahan
bangunan yang muncul, maka manusia dihadap-
kan kepada suatu masalah baru yaitu bagaimana
mengingat posisi dari bangunan tersebut. Pencar-
ian suatu tempat dengan menggunakan peta kon-
vesional dirasakan masih menyusahkan bagi seba-
gian orang. Dikatakan menyusahkan, karena terkait
dengan ukuran peta yang relatif besar sehingga
memakan waktu yang cukup lama dan membu-
tuhkan ketelitian yang cukup tinggi jika ingin men-
cari tempat tertentu.

Kemajuan teknologi membuat para pengguna
smartphone ingin sesuatu yang lebih dari kemam-
puan ponsel biasanya. Oleh karena itu penulis ingin
membuat suatu aplikasi LBS Kampus Universitas
Gunadarma berbasis android yang memberikan in-
formasi lokasi kampus Universitas Gunadarma yang
terdekat dari posisi pengguna. Pembuatan Aplikasi
ini kedepannya diharapkan akan membantu user
dalam menemukan lokasi kampus Universitas Gu-
nadarma yang dituju menggunakan fasilitas akses
internet dan GPS (Global Positioning System) un-
tuk melihat lokasi kampus Universitas Gunadarma
dalam bentuk peta.

Artikel ini memaparkan aplikasi penemuan
lokasi Kampus Universitas Gunadarma berbasis
Location Based Service (LBS) yang diharapkan
dapat memberikan kemudahan kepada masyarakat
luas untuk mengetahui informasi dan menemukan
semua lokasi kampus Universitas Gunadarma
melalui perangkat telpon pintar.

Metode Penentuan Lokasi
Location Based Service (LBS)

Location Based Service (LBS) atau layanan berba-
sis lokasi adalah sebuah layanan informasi yang
dapat diakses dengan perangkat bergera melalui
jaringan dan mampu menampilkan posisi secara
geografis keberadaan perangkat bergerak tersebut
[4]. Location Based Service dapat berfungsi seba-
gai layanan untuk mengidentifikasi lokasi dari seseo-
rang atau suatu objek tertentu, seperti menemukan
lokasi mesin ATM terdekat atau mengetahui ke-
beradaan teman. Dua unsur utama dari Location
Based Service adalah:

a. Location Manager (API Maps): Menyedi-
akan perangkat bagi sumber atau source un-
tuk LBS, Application Programming Inter-
face (API) Maps menyediakan fasilitas untuk
menampilkan atau memanipulasi peta. Paket
ini berada pada “com.google.android.maps;”
[7].

b. Location Providers (API Location): Menye-
diakan teknologi pencarian lokasi yang di-
gunakan oleh perangkat. API Location
berhubungan dengan data Global Positioning

System(GPS) dan data lokasi realtime. API
Location berada pada paket Android yaitu
dalam paket “android.location”. Lokasi,
perpindahan, serta kedekatan dengan lokasi
tertentu dapat ditentukan melalui Location
Manager.

Google Maps

Google Maps adalah sebuah jasa peta globe vir-
tual gratis dan online, dan juga disediakan oleh
Google.  Google Maps menawarkan peta yang
dapat diseret dan gambar satelit untuk seluruh
dunia. Google Maps masih berada dalam tahap
beta. Google telah meluncurkan fitur baru yang
ditanamkan pada Google Maps, yaitu Maps GL.
Maps yang disempurnakan ini memberikan kinerja
yang lebih baik, grafis 3D yang lebih kaya, transisi
halus antara citra, rotasi tampilan 45°, akses yang
lebih mudah ke Street View, dan banyak lagi [5].

Android

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang
dirancang untuk perangkat seluler layar sentuh.
Android awalnya dikembangkan oleh Android, Inc.,
dengan dukungan finansial dari Google, yang ke-
mudian membelinya pada tahun 2005 [6]. Sistem
operasi ini dirilis secara resmi pada tahun 2007,
bersamaan dengan didirikannya Open Handset Al-
liance. Di dunia ini terdapat dua jenis distribu-
tor sistem operasi Android, yaitu Google Mail Ser-
vice (GMS), yang mendapat dukungan penuh dari
Google, dan Open Handset Distribution(OHD),
yang benar-benar bebas distribusinya tanpa dukun-
gan langsung dari Google [2]. Android ditulis dalam
bahasa pemrograman java. Kode java dikompi-
lasi bersama dengan data file resource yang dibu-
tuhkan oleh aplikasi, di mana prosesnya dipackage
oleh tools yang dinamakan ”apt tools” ke dalam
paket Android sehingga menghasilkan file dengan
ekstensi “.apk” [8].

Metode Penelitian

Perencanaan

Aplikasi Location Based Service (LBS) Kampus
Universitas Gunadarma merupakan aplikasi yang
memungkinkan pengguna untuk memperoleh infor-
masi semua lokasi kampus Universitas Gunadarma,
dengan memanfaatkan perangkat telpon pintar
platform Android sebagai medianya. Aplikasi ini
dirancang untuk platform Android yang terhubung
dengan aplikasi Google Maps di internet. Selain itu
beberapa menu/fitur hanya dapat dijalankan apa-
bila terdapat koneksi internet.

Aplikasi ini menampilkan hal-hal yang berkai-
tan dengan Universitas Gunadarma yaitu letak dan
deskripsi di setiap kampus Universitas Gunadarma,
pencarian letak kampus, rute setiap kampus, dan
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kolom komentar untuk user. Adapun menu utama
yang disediakan pada aplikasi ini, diantaranya:

a. Peta Kampus: Ini merupakan halaman
utama dari Aplikasi Location Based Service
(LBS) Kampus Universitas Gunadarma. Dis-
aat user membuka aplikasi ini tampilan utama
yang terlihat adalah titik letak kampus Uni-
versitas Gunadarma yang terhubung langsung
dari Google Maps.

b. Pencarian: Menu ini digunakan untuk mem-
bantu user mecari kampus yang dituju, jika
user memilih salah satu kampus langsung ter-
hubung ke halaman deskripsi kampus yang
berisikan informasi tentang kampus Univer-
sitas Gunadarma.

c. Keluar: Menu ini digunakan apabila ingin
mengakhiri keluar dari aplikasi ini.

Didalam halaman deskripsi kampus terdapat rute,
komentar dan keluar.

a. Rute: berguna bagi pengguna yang bingung
menentukan kemana arah jalan dari posisi
user ke objek wisata melalui maps. Jika peng-
guna menekan tombol rute akan menampilkan
halaman rute. Rute dapat diakses melalui
Global Positioning System (GPS).

b. Komentar: berguna untuk user memberikan
komentar tentang aplikasi ini.

c. Keluar: digunakan apabila ingin keluar dari
halaman deskripsi kampus.

Adapun fitur-fitur yang disediakan pada Aplikasi
Location Based Service (LBS) Kampus Universitas
Gunadarma ini adalah:

a. Markeryang berfungsi sebagai penanda se-
tiap kampus Universitas Gunadarma. Jika
marker diklik maka akan menampilkan nama
kampus serta alamat kampus.

b. Zoomin/Zoomout yang digunakan untuk
perbesaran peta sehingga mempermudah
pengguna untuk memperhatikan peta.

c. Mode, secara default peta kampus Univer-
sitas Gunadarma akan ditampilkan dengan
mode satelit, yaitu peta ditampilkan den-
gan foto satelit. Dengan tombol mode ini
pengguna dapat mengubah mode tampilan
peta dari satelit menjadi mode jalan, yaitu
menampilkan peta dengan format jalan. Dan
sebaliknya jika pengguna menekan tombol
mode lagi.

d. Rute, berguna bagi pengguna yang bin-
gung menentukan kemana arah jalan dari po-
sisi user ke kampus Universitas Gunadarma
melalui maps. Jika pengguna menekan
tombol rute akan menampilkan halaman
rute. Rute dapat diakses melalui Global
Positioning System (GPS).
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e. Bantuan, digunakan untuk menampilkan ha-
laman petunjuk dan bantuan cara penggu-
naan aplikasi dengan jelas.

Analisis Kebutuhan
Spesifikasi Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan untuk membuat
Aplikasi LBS Kampus Universitas Gunadarma
berbasis android mempunyai spesifikasi sebagai
baerikut ini:

e Prosesor : Intel ® Core ™ 2 Duo CPU T6570
@2.10GHz 2.10GHz

o Kartu Grafis : Nviia GeForce 610M

e RAM : 1.00 GB, 32-bit

Spesifikasi Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan untuk mem-
buat Aplikasi LBS Kampus Universitas Gunadarma
berbasis android terdiri dari:

e Apache sebagai web server
e Adobe Dreamweaver CS6 sebagai editor
e MySQL sebagai database

e Windows 7 Home Premium sebagai sistem op-
erasi

e Browser Google Chrome

e Java Development Kits (JDK)

e Android Software Development Kits (SDK)
e Eclipse dan ADT

e Adobe Photoshop CS4

Perancangan
Rancangan Struktur Navigasi

Struktur navigasi digunakan adalah struktur navi-
gasi hierarki [9]. Struktur navigasi user dapat di-
jelaskan bahwa langkah pertama yang dapat di-
lakukan buka aplikasi terlebih dahulu, setelah itu
tampil halaman pembuka sebagai splash screen.
Setelah beberapa detik akan tampilan menu utama
yaitu Peta kampus Universitas Gunadarma.

Didalam menu utama (peta kampus) terdapat
titik marker atau titik lokasi kampus, jika salah satu
titik marker diklik maka akan tampil nama kam-
pus dan alamat kampus yang terhubung langsung
ke halaman deskripsi kampus. Di dalam halaman
deskripsi kampus terdapat empat fitur yaitu button
bantuan, button rute, button komentar,dan button
kembali.

Saat fitur bantuan di klik maka akan tampil be-
berapa paragraf tentang petunjuk aplikasi secara
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pop up. Selanjutnya jika button rute di klik maka nai Aplikasi Location Based Service (LBS) Kampus
akan tampil halaman rute sesuai kampus mana Universitas Gunadarma berbasis android. Setelah
yang dipilih oleh user. Rute itu akan ditampilkan kegiatan user di dalam halaman deskripsi kampus
pada maps lengkap dengan driving direction dan maka user dapat mengklik button kembali untuk
posisi user dengan mode jalan atau mode satelit. kembali ke menu utama, dan jika user ingin keluar
Selanjutnya jika button komentar di klik maka dari aplikasi user dapat mengklik button keluar
akan tampil halaman komentar yang telah disedi- yang terletak di halaman menu utama. Struktur
akan untuk user memberikan komentarnya menge- Navigasi User dapat dilihat pada gambar 1.
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Gambar 1: Struktur Navigasi User

Tambah Admin

Admin

Gambar 2: Diagram Use Case Admin
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Rancangan UML

Perancangan aplikasi menggunakan UML ( Unifield
Modeling Language) untuk menentukan struktur
aplikasi yang digunakan dalam pembuatannya [10].
UML yang digunakan terdiri dari tiga diagram,
yaitu diagram use case, diagram class, dan diagram
sequence. Gambar 2 sampai gambar 5 memperli-
hatkan perancangan dengan UML dari aplikasi LBS
dalam penelitian ini. Use case diagram menggam-
barkan pola perilaku software aplikasi, termasuk
adanya urutan interaksi antar actor dengan soft-

Menu Halaman Utama

User

Pencarian Kampus

ware aplikasi tersebut.

Use case digunakan untuk menunjukan hubun-
gan (relationship) antar actor sebagai pengguna
dengan sistem yang digunakan. Nama use case
boleh terdiri dari beberapa kata dan tidak boleh
ada use case yang memiliki nama yang sama.

Rancangan Tampilan

Tampilan rancangan form-form yang menyusun
pada aplikasi diperlihatkan seperti gambar 6 sam-
pai gambar 11.

Tulis Komentar

\ MeinatFute Kampus

Gambar 3: Diagram Use Case User

Admin Kampus
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+ tambah data () - kode_pos

+ hapus data () - no_telepon
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- gambar

1.
1. +tambah data ()
+ hapus data ()
+ ubah data ()
0.*
Komentar

-id

- nama

- email

- pesan

- tanggal .

- jam 0...

+ hapus data ()

Gambar 4: Diagram Class
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Gambar 7: Rancangan Tampilan Menu Utama
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Gambar 11: Rancangan Tampilan Halaman Ko-

mentar
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Rancangan Program

Sebagai contoh pada pembuatan Halaman splash
screen terdapat dua kode program yang digunakan
yaitu MainActivity.java dan activity_main.xml.

MainActivity.java

Halaman depan ini berfungsi sebagai halaman pem-
buka dari aplikasi untuk memperkenalkan nama ap-
likasi. Halaman depan akan tampil beberapa saat
saja kemudiaan akan langsung menangani intent
activity untuk mengarahkan aplikasi ke halaman
menu utama. Berikut scriptnya.

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R layout activity_mam);

new Thread() {
public void run() {
try {Thread sleep(5000);}
catch (Exception €) {}
Intent 1 = new Intent(MamActivity this,
Maps class);
1puiExtra("myLati", myLati);
1puiExtra("myLongt", myLongt);
1puiExtra("myPosis1", myPosist);
1puiExtra("cannama", "");
Mamn Activity this finish();
startA ctivity(1);
} }-stari();

Setelah beberapa detik MainActivity diarahkan
ke Maps untuk menampilkan halaman menu utama
aplikasi. Untuk menjalankannya menggunakan per-
intah startActivity(<nama variabel intent>);

Activity_main.xml

Xml ini digunakan untuk menampilkan halaman
depan beberapa saat sebelum akhirnya masuk ke
tampilan utama, berikut ini script xmlnya:
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<RelativeLayout  xmlns:android="http://schemas.an-
droid.com/apk/res/android"”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match parent"
android:layout_height="match parent"
android:background="{@drawable/back-
groud barul"
android:paddingBottom="@dimen /activity_verti-
cal margin"
android:paddingleft="{@dimen activity_horizon-
tal margin"
android:paddingRight="{@dimen/activity_horizon-
tal margin"
android:paddingTop="{@dimen/activity_verti-
cal margin"
tools:context="MainActivity" >

=TextView
android:id="{@+id/txtMarquee"
android:layout_width="wrap content"
android:layout_height="wrap content"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentTop="true"
android:background="#000000"
android:ellipsize="marquee"
android:marqueeRepeatLimit="marquee_forever"
android:singleLine="true"
android text="GUNADARMA"
android:textColor="# "
android:textSize="18sp"
android:typeface="sans" /=

</RelativeLayout=

Hasil dan Pembahasan

Bagian ini menjelaskan langkah terakhir dalam
membangun aplikasi ini. Implementasi dapat digu-
nakan pada perangkat telpon pintar dengan plat-
form android minimal Android SDK wversi 2.2
(froyo). Aplikasi ini juga dapat diimplementasikan
pada Android SDK versi diatas 2.2 (froyo) sampai
dengan versi 6.0 (marshmallow).

Pengujian Aplikasi Pada Sistem Op-
erasi Android Lollipop

Pengujian aplikasi ini juga di uji coba pada sis-
tem operasi Android Lollipop. Tabel 1 menun-
jukkan hasil pengujian aplikasi dengan menggu-
nakan smartphone Oppo F1 dan menggunakan sis-
tem operasi Android 5.0.1 (Lollipop). Berdasarkan
hasil uji coba yang dilakukan, dapat dibuktikan
bahwa aplikasi ini dapat berjalan dengan baik pada
smartphone Oppo F1 dan menggunakan sistem op-
erasi Android 5.0.1 (Lollipop).

Hasil pengujian pada penerapan smartphone
dan sistem operasi android yang lainnya ditun-
jukkan seperti table 2.

Pengujian Penerimaan Pada User

Aplikasi ini juga telah di wuji coba terhadap
10 responden dengan smartphone Android yang
berbeda-beda, untuk mengetahui apakah semua

fitur-fitur yang terdapat pada aplikasi ini sesuai
dengan kebutuhan pengguna. Mekanisme pengu-
jian yang dilakukan adalah:

a. Menjalankan aplikasi pada 10 responden den-
gan layar, dan spesifikasi Android yang
berbeda-beda.

b. Memberikan kuesioner yang berisi 10 per-
tanyaan kepada responden. (kuesioner meng-
gunakan google docs).

c¢. Meminta responden untuk mengisi kuesioner
yang diberikan penulis tentang aplikasi yang
telah diuji coba.

Tabel 1: Hasil Pengujian Aplikasi Pada Sistem Ope-
rasi Android Lollipop

1. Tampilan Splash
Screen

2. Tampilan Menu
Utama

3. Tampilan Menu
Utama Pilihan
Kampus

4. | Tampilan Desknps1
Kampus 1

5. | Tampilan Deskripsi
Kampus 2

6. Tampilan Menu
rute Jalan
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7. Tampilan Menu s
Rute Satelit

8. | Tampilan Pilihan
Menu Pada —
Aplikasi -

9. Tampilan
Eomentar

10. Tampilan Hasil
Eomentar User

11. | Tampilan Bantuan

12. | Tampilan Halaman
Keluar

Tabel 2: Hasil Pengujian Validitas Pada Beberapa
Tipe Smartphone Dan Versinya

Tipa Hasdphens
Oppe Toy Plm| Oppa FL Eymrors
e Mlamn Andmidd 4.2 Andmid Galexy 3
itk 5'{!"1 Anderid v 8,10
{Lellipog) A A——

1. | Tempilan Splak Soees Tald Valid Valid

2. | Tempilm e Ve alid Wl Valid

5. | Tampilen hfeen: Tenmy Wil Viald Valid
Pilitun Fenpes

4. | Tampilm Wild Wald Valid
Deeskrigi Farnpes 1

3. | Tempnlen hie Foove Jale walid ald Valid

6. | Tempilm Afer: Foote Satelt]  alid alid Valid

Y| Tempilem  Piliben ez walid Walid Valid
Pata Apliiwsi

E | Tempilom Komete alie i Valid

2. | Templem Hanl Keenses alid Vald Valid
User

10, [ Tempilan Banroan alid Walid Valid

11. | Tempilan Falemen Faue Talid Talid Valid

Tabel 3: Hasil Pengujian Validitas Pada Beberapa
Tipe Smartphone Dan Versinya

Hasil penilaian kuesioner meliputi 3 kategori
yaitu 3 pertanyaan mengenai tampilan aplikasi, 3
pertanyaan mengenai fungsi aplikasi dan 4 per-
tanyaan mengenai kemudahan dalam menggunakan
aplikasi. Hasil rangkuman kuesioner yang ditun-
jukkan pada table 3.

Jadi berdasarkan data yang diperoleh dari 10
responden, maka interprestasi skor yang dihasilkan
adalah 89,4%, yang menunjukan bahwa aplikasi
Location Based Service Universitas Gunadarma
dikatakan Sangat Baik, dalam hal tampilan, man-
faat maupun kemudahaan dalam penggunaan ap-
likasi. Dari tabel hasil penilaian responden juga
dapat dihitung jumlah responden yang memilih SS,
S, TS, dan STS pada setiap pertanyaannya, yang
digambarkan dengan bentuk grafik seperti pada
gambar 12.
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Jawakan
No Pertanyazn
85 | 5 | T8 | 8T8

1. | Tampilan aplikasi | 6 410 0
secara keseluruhan
menarik.

2. | Tampilan sesuzidengan | 7 3 0 0
lavar smariphone.

3. | Padusn wama terbhat [ 4 6 0 0
bagus.

4 | Aplikasi  bermanfaat | 8 2010 0
dan membantu
pengeuma

5. | Aplikasi dapat berjalan | 9 1 0 0
dengzn baik.

6. | Informasi data vamg | 8 210 0
ditampillcan 3es1E
dengzn kebutuhan.

7. | Aplikasi mudsh | @ 1 0 0
dimengerti.

§. | Pithan menu vyamg | & 1 1] )
tersedia mudzh
dimenperti.

9. | Bzhasa vang digunakan | 10 | O ] 0
mudzh dipehami.

10. | Aplikasi mi menghemat | 8 2010 0
waktu dalam
mendapathkan mformasi.

¥ Total |20 0
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Gambar 12: Grafik Hasil Nilai Kuisioner

Penutup

Penelitian ini telah berhasil merancang dan mem-
bangun Aplikasi Location Based Services (LBS)
Kampus Universitas Gunadarma Berbasis Android
yang telah dikompilasi dengan nama Universitas
Gunadarma.apk dengan ukuran 5.31 MB. Aplikasi
ini tersusun beberapa menu yang terdiri dari in-
formasi kampus, rute kampus, komentar, dan ban-
tuan. Aplikasi ini tersusun dari 20 lokasi kam-
pus Universitas Gunadarma yang tersebar di be-
berapa wilayah yaitu Jakarta, Depok, Tanggerang
dan Bekasi dalam bentuk Peta. Berdasarkan hasil
implementasi file Universitas Gunadarma.apk da-
pat berjalan pada system android dengan tipe
Kitkat, Lollipop, dan Marsmallow. Berdasarkan
kuesioner terhadap 10 responden diperoleh hasil
89,4%, yang menunjukan bahwa aplikasi Location
Based Services (LBS) Kampus Universitas Gu-
nadarma dikatakan Sangat Baik, dalam hal tampi-
lan, fungsi, maupun kemudahaan dalam penggu-
naan aplikasi.
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