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Abstrak

Kebutuhan informasi mengenai

teknologi

terbaru mendorong masyarakat untuk

memperoleh informasi sebanyak — banyaknya mengenai perkembangan teknologi terutama
teknologi di bidang teknologi informasi, dan beberapa aplikasi pembelajaran saat ini telah banyak
memanfaatkan teknologi tersebut untuk lebih banyak memberi pemahaman dalam proses belajar,
khususnya dalam mempelajari budaya secara cepat dan efisien. Aplikasi pembelajaran yang
disajikan harus efektif dalam penampilan, kemudahan dan menarik agar dapat mudah pahami dan
dimengerti. Aplikasi Pengenalan budaya yang dikembangkan adalah aplikasi pengenalan budaya
jepang berisikan tentang informasi kebudayaan negara jepang, sejarah, gambar serta fitur-fitur

video yang menarik untuk ditampilkan nya.

Kata Kunci : aplikasi, budaya jepang, berbasis Web

Pendahuluan

Budaya adalah suatu pembelajaran yang
banyak kita dapatkan, yang banyak Kita
temukan bukan hanya dari pendidikan formal
saja, tetapi juga dapat diketahui langsung
dengan cara mengunjungi negara tersebut.
Tidak banyak orang yang mengetahui dan
mehamai akan keindahan dari budaya suatu
negara. Untuk mempelajarinya Kita sangat
perlu untuk mengetahui berbagai macam
budaya dari suatu Negara dan jika kita sudah
mengenal budaya dari negara tersebut kita
pasti akan banyak mengetahui dan
mendapatkan perbedaan budaya dari negara
kita sendiri. Budaya juga merupakan aktivitas
keseharian atau kehidupan masyarakat yang
menetap di suatu negara. Dan budaya sudah
ada sejak nenek moyang Kkita terdahulu
dimana mereka melakukan kebiasaan disuatu
tempat atau negara yang nantinya akan
menjadi suatu karakter yang sangat unik,
yang nantinya akan dikenal dengan sebutan
“Budaya”. Budaya tidak hanya suatu
perayaan acara adat saja tetapi keseharian

masyarakat yang menjadi kebiasaan dan
ditunjukkan dalam kesehari-harian mereka.
Maka untuk mempermudah mempelajari dan
memahami tentang kebudayaan,
dikembangkanlah  Aplikasi ~ Pengenalan
Budaya Jepang Berbasis Web Dengan
Menggunakan CSS.

Tujuan Penelitian

Pada penelitian ini memiliki tujuan untuk :

a. Mempelajari dan memahamai budaya
jepang dengan menggunakan aplikasi
pembelajaran berbasis web.

b. Memperkenalkan tentang pengenalan
budaya jepang lebih cepat dan mudah

c. Membuat website yang bersifat sebagai
informasi yang berhubungan dengan
kebudayaan Jepang.

d. Untuk mengembangkan pengetahuan
dan keterampilan dengan membuat
aplikasi website.

Metode Penelitian
Dalam pembuatan aplikasi ini digunakan
metode penelitian sebagai berikut :
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Kajian Teori
Budaya Jepang

Jepang yang mempunyai kebudayaan
yang unik membuat negara bunga sakura itu
banyak di kenal masyarakat dunia.
Kebudayaan jepang yang sampai saat ini
masih dilakukan dalam berbagai kesempatan
adalah perayaan hanami, dan berikut adalah
beberapa contoh kebudayaan Jepang[1] :

a. Perayaan Hanami, tradisi Jepang
dalam menikmati kendahan bunga,
khususnya bunga sakura. Masyarakat
Jepang berbondong-bondong
berpiknik  menggelar tikar dan
duduk-duduk di bawah pepohonan
sakura untuk bergembira bersama,
minum sake, makan makanan khas
Jepang, dan lain-lain.[1]

b. Samurai, adalah seseorang Yyang
mengabdi kepada bangsawan.

c. Shogun, yang berarti jendral atau
panglima tertinggi.

d. Baju Tradisional, adalah baju
tradisional dari negara Jepang,
seperti kimono, furisode, homongi,
iromuji, tsukasage, komon, dan
yukata.[1]

e. Upacara Minum Teh, atau yang
dikenal dengan Chado atau Sado.

Adalah upacara yang mencerminkan
kepribadian dan pengetahuan tuan
rumah yang mencangkup antara lain
tujuan hidup, cara berpikir, agama,
apresiasi peralatan upacara minum
teh dan cara meletakan benda seni di
dalam ruangan upacara minum teh
(chasshitsu).[1]

f. lkebana, adalah kesenian merangkai
bunga. Bunga memiliki kehormatan
dalam kebudayaan Jepang, karena
bunga dianggap sebagai tempat
bersemayamnya  Tuhan.  Bunga
dirangkai dalam bentuk tertentu dan
diletakkan di altar utama. Awalnya
dalam pembuatan bungan sangatlah
sederhana, namun saat ini pembuatan
bunga semakin sulit dan kompleks,
dan butuh pembelajaran keahlian
dalam pembuatan.[1]

Banyak kebudayaan Jepang yang sampai saat
ini kita sudah mengetahuinya, seperti origami
seni melipat kertas, seni gambar yang sudah
sangat terkenal hingga saat ini sampai dibuat
manga dan anime nya. Belum lagi
kebudayaan belakangan ini yang sudah
sangat mendunia yaitu seni harajuku, fashion
dengan menggunakan model ala anime.
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Banyak kebudayaan Jepang yang
sampai saat ini sudah mendunia, seperti
kuliner, console game, fashion, movie,
manga(komik), alat musik, rumah-rumah
bergaya khas Jepang, bahkan bahasa Jepang
juga dipakai dalam dunia pendidikan di
negara-negara besar seperti hal nya
Indonesia.

Tentang Negara Jepang

Jepang atau disebut dengan
Nippon atau Nihon adalah sebuah negara
kepulauan di Asia Timur. Letaknya berada di
ujung barat Samudra Pasifik, di sebelah timur
laut Jepang. Luas negara Jepang adalah
378.000km2(bahkan ada yang menyebutkan
hanya 370.000km2) itu berarti hanya
1/25(seper dua puluh) dari negara Amerika.
Jepang terdiri dari 6.852 pulau yang
menjadikannya sebagai negara kepulauan.[5]
Pulau-pulau utama dari utara ke selatan
adalah :

— Hokkaido

— Honshu

—  Shikoku

— Kyushu
Sekitar 97% wilayah daratan Jepang berada
di keempat pulau-pulau tersebut. Sebagian
besar pulau di Jepang bergunung-gunung,
dan sebagiannya lagi merupakan gunung
berapi. Gunung terting di jepang adalah
gunung Fujiyama yang merupakan sebuah
gunung berapi. Mata uang dari negara Jepang
adalah Yen (¥ Dalam symbol Internasional),
dan bahasa resmi yang digunakan adalah
bahasa Jepang, sedangkan aksara yang
dipergunakan adalah Kanji, Hiragana, dan
Katakana.[1]

Penduduk dari negara Jepang
berjumlah 127.333.022 jiwa, dan berada di
peringkat 10 negara berpenduduk terbanyak
di dunia. Secara de facto Tokyo adalah ibu
kota dari negara Jepang, dan berkedudukan
sebagai sebuah perfektur. Tokyo juga sebagai

daerah metropolitan terluas di dunia, dan
bagi beberapa kota yang berada di perfektur
sekelilingnya Tokyo di sebut dengan sebutan
Tokyo Raya. [5]

Jepang juga merupakan salah satu
negara yang mempunyai empat musim,
jangka waktu empat musim tersebut kurang
lebih tiga bulan. Dan empat musim itu
adalah[4] :

a. Musim Semi (Spring, , haru)
dimulai sekitar bulan maret. Musim
semi ditandai dengan muncul
kuncup bungan pohon plum (
ume). Dan setelah bunga pohon
plum berakhir, muncul bunga paling
terkenal di Jepang, yaitu bungan
sakura.

b. Musim Panas (Summer, , natsu)
diawali dengan musim hujan sekitar
seminggu yang disebut Tsuyu
( ). Musim Panas di Jepang
dimulai sekitar bulan Juni ditandai
dengan pohon-pohon hijau, dan
musim Panas di Jepang bisa
mencapai suhu maximum 35°C ,
dengan kelembapan lebih dari 90%.
Sekolah di Jepang memberikan
liburan musim panas sekitar satu
bulan, dan musim panas adalah

musim dengan jumlah festival
terbanyak di Jepang.
¢. Musim Gugur (Autumn, , aki)

ditandai dengan mulai rontoknya
dedaunan di pohon-pohon, dan juga
berakhirnya hari panas dan lembab.
Berawal sekitar bulan September.
Musim ini terkenal dengan daun
yang berubah-ubah warna yang
disebut dengan Momiji ( ). Para
binatang liar seperti  beruang,
mengumpulkan persediaan makanan
untuk ditimbun selama mereka tidur
jangka lama di Musim Dingin.
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Musim Dingin (Winter, , fuyu) ditandai
dengan turunnya butir-butir salju pertama di
awal Desember. Di jaman dulu, Musim
Dingin ini adalah musim yang paling berat,
dan mungkin paling banyak menelan korban
jiwa karena ganasnya cobaan alam dengan
hawa dingin dan badai salju. Di beberapa
daerah seperti Hokkaido di utara, suhu udara
bisa mencapai -20°C.

Pembahasan Rancangan aplikasi
Untuk membuat aplikasi dalam penelitian ini
dilakukan tahapan sebagai berikut :

Rancangan Struktur Navigasi

Untuk memulai pembuatan aplikasi ini
dibuatlah struktur navigasi yang terlihat pada
gambar-1 berikut ini :

INDEX
L
r
Halaman Tentang Pengertian Kebudayaan Perayaan Pakaian Samurai
Awal lepang | | Kebudayaan || lepang /Matsuri | | Adat

TN 7\

Boneka

Kabuki

Bunraku

Theatre

Upacara
Minum Teh

Ikebana

Contact

Me

Origami

Gambar-1 : Struktur Navigasi pembuatan aplikasi

Rancangan Tampilan Awal

Rancangan tampilan adalah
gambaran penjelasan secara rinci dari tiap
gambar dan juga text yang akan membawa
kita untuk melihat seluruh halaman website.
Gambar 2 adalah rancangan dari website ini :

Rancangan Pembuatan Website
Kebudayaan Jepang
Pada bagian ini akan dibahas

bagaimana pembuatan website kebudayaan
Jepang. Dalam membuat website ini, aplikasi
yang digunakan adalah CSS TEMPLATE
dan Notepad++. Tahap-tahap yang dilakukan
penulis dalam pembuatan halaman website
adalah sebagai berikut :

| HEADER

UNE2

UNES

UNES

UNES

uNE?

BACKGROUND

LNK S

UNE 11

UNE 12

FooTER |

Gambar 2 : Rancangan Tampilan awal
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Rancangan Pembuatan Template Website

Dalam pembuatan template penulis
memakai aplikasi CSS TEMPLATE dan
Notepad++. CSS TEMPLATE adalah
aplikasi yang menyediakan banyak template
free yang dengan mudah bisa kita gunakan,
banyak varian yang berbeda dalam CSS
TEMPLATE. Dalam CSS sangat
memudahkan bagi yang masih belum mahir
dalam website builder, karena kita tidak perlu
membuatnya dengan jangka waktu terlalu
lama, dan hanya merubah sedikit navigasi
dari template itu sendiri. Banyak tersedia
template website gratis melalui internet, kita
hanya perlu men-search di search engine,
seperti google.[3][4]

Hanya perlu meng-klik download
kita sudah bisa mem-builder dari template
website itu sendiri. Dalam bantuan mengubah
website template, penulis menggunakan
Notepad++. Aplikasi Notepad++ juga sudah
banyak ter-unggah di internet, kita juga bisa
mendownload aplikasi tersebut dan cara
pemakainya sangatlah mudah. Banyak
aplikasi yang menyediakan dalam membuat
website, diantaranya Joomla, Dreamweaver,
Notepad, dan masih banyak lagi aplikasi
yang menyediakan pembuatan website.

Rancangan Halaman Home

Menu adalah tampilan awal atau
halaman pembuka dari sebuah website, pada
website ini, halaman berisi penjelasan dari
beragam macam kebudayaan Jepang. Lihat
gambar 3.

Perancangan Storyborad Aplikasi

Sebuah aplikasi membutuhkan alur
atau arus yang menggambarkan program
yang akan kita buat. Storyboard dibutuhkan
agar dalam pembuatan aplikasi kita tidak
menemui kesulitan.[2]

Gambar 3 : Rancangan halaman home

Pada storyboard aplikasi ini memiliki menu
yang bertunjukan ke kebudayaan jepang,
yaitu:

Halaman Awal
Tentang Jepang
Pengertian kebudayaan
Kebudayaan Jepang
Perayaan
Pakaian adat
Sejarah Samurai
Sejarah Origami
Sejarah Boneka Bunraku
Sejarah Kabuki
Sejarah Upacara Minum teh
Sejarah Ikebana

. Tentang Saya
Komentar

S3—FT o S@me o0 T

Dalam  menu-menu tersebut  berisikan
informasi dari keterangan menu tersebut. Ada
berupa gambar yang tertera bahkan penulis
cantumkan sedikit cuplikan video dari menu
di website ini. Penulis juga mencantumkan
keterangan dari saya pribadi, dan juga bila
ingin kasih kritik & saran dari website ini,
penulis sudah menyiapkan tempat untuk
berkomentar.

Diagram alur aplikasi

Langkah-langkah dalam menjalankan
aplikasi berbasis web ini dapat dilihat pada
diagram alur yang terlihat pada gambar 4
berikut :
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Gambar 4 : Diagram alur aplikasi

Halaman Awal

Tentang Jepang

Pengertian Kebudayaan

Uji Coba Aplikasi

Uji coba aplikasi dilakukan guna
melihat hasil akhir dari aplikasi yang telah
dibuat yang nantinya akan diimplementasi.
Hal ini dilakukan dengan tujuan evaluasi
sehingga kekurangan dan kesalahan hasil
rancangan yang terdapat dalam aplikasi dapat
diketahui.

Dalam hal ini, pembuatan aplikasi
hanya memakai satu form atau satu html saja.
Penelitian ini hanya membuat home yang
didalamnya sudah ada semua fitur walaupun
hanya menggunakan satu html saja. Berikut
adalah aplikasi pembelajaran berbasis web
yang sudah berhasil digunakan.

Uji Coba Aplikasi Pada Tampilan Awal

Tampilan home yang sudah bisa
digunakan oleh pembaca. Pada tampilan
home, website ini langsung berkunjung
kepada Halaman Awal Website. Pada saat
kita klik halaman awal, kita akan masuk pada
bagian ini. Lihat gambar 5.

Selamat Datang Di Website Kebudayaan
Jepang

Sebelum memiaca dan mengetahul lebif lanjut dari kebudayaan negara Jepang.
saya aken menampitkan Siice of Life darl kehidupan dl negara Jepang tepatnya di
(4 kota kyato

Gambar 5 : Tampilan awal aplikasi.
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Setelah masuk pada aplikasi pembelajaran
budaya jepang berbasis web ini, pengguna
langsung bisa meng-klik dari semua
tampilan. Website ini akan mengganti dengan

Halaman A
Tentang Jepang

Pengertian Kebud

Pakaian Adat

r

a Minum Teh

Tentang

tmd

Halam Awal

Tentang Jepang
Pengertian Kebudayaan
Kebudayaan Jepang
Perayaan/Matsurl

Pakaian Adal

Minum, Teh
Ikebana

Tentang

Halaman Awal

n Kebudayaan
Kebudayaan Jepang
Pesayaan/Matsuri

Adat

Gambar 6. (a) Tentang jepang ,

menggeser

pada bagian

informasi

dari

tampilan-tampilan tersebut. Gambar 6 dan 7
adalah tampilan-tampilan dari website ini.

ﬁ_

Tentang Jepang

Jepang (B3 Nippon atau Nihon. atau
nama resmi H4E Nipponkoku atau
Nihonkoku, yang berarti Negara Jepang)
adalah sebuah negara kepulauan di Asia.
Timur, dan letaknya di scbelah tmur
Laut Jepang. Luas negara Jepang
adalah 378.000kmz (bahkan ada yang
menyebutkan hanya 370.000km2] Ru

Penelitian © arkeolog, menuniukkan
Jepang teleh dihuni manusia purba
sejak tahun 600.000 yang lalu. Setelah
zaman es yang leradl Jepang mutai
terhubung  dengan  daratan  Asia
sehingga memungkinkan  manusia,
hewan, dan tanaman’ ke kepulauan
Jepang darl wilayah yang kini merupakan

berarti hanya 1/25 {seper dua puluh)  RepublicRakyat Tiongkok dan korea.
dari negara Amerika. Jepang terdir dari
6852 pulau  yang A W sedikit sefarah dari negara

negara kepulauan. Pulau-pulal ulama
darl utara ke selatan adalah Hokkakdo,
Honshu, Shikolkul, dan Kyuishu.

Sekitar g7% wiayah daratan Jepang

¢ berada di - Keempat o pulau-pulau

Jepang. sebelum membaca lebih lanjut
saya  akan  memberkan  video

pernyataan dari masyarakat Jepang
yang sudah selamat dari ancaman Bom
Alonm.

(b) kebudayaan,

tersebut. Sebagian besar pulal - di
Jepang - bergunung-glnung,  dan
sebagiannya |agl merupakan gunung
berapi Gunung terting di jepang adalzh
gunung Fujiyama < yang’ merupakan
Sebuah gurung berapt Mata uang dari
negara Jepang adalah Yen (¥ _Delam
symbel Internasionall, dan bahasa resmi

Kebudayaan

Secara etimologis kebudaysan berasal dari bahasa Sansekerta ‘budhayah’, yaftu
bentuk jamak dari budhi yang berarti budi atau akal Sedangkan ahll aniropologl yang
memberikan definisi tentang kebudayaan secara sistematis dan iimiah adalah EB.
Tylor dalam buku yang berjudul "Primitive Culture’, bahwa kebucaysan adalah
keseluruhan kempleks yang di fmu lain, serfa
kebiasaan yang didapat manusia sebagai anggota masyarakat.

Saya akan membahas sedikit mengenal Budaya. Budaya adelsh suatu cara hidup
‘yang berkembang dan dimiik bersama oleh sebuah kelompok orang dan diwariskan
«dari generasi ke generasl Budaya terbentuk dari banyak unsur yang rumit tesmasuk
sistem agama dan politk, adat istiadat, bahasa. perkakas, pakaian, bangunan, dan
karya senil Bahasa. sebagaimana juga budaya. meripakan bagian fak terpisahkan
«darl diri manusia sehingga banyak orang
secara genelis. pa_alasan gapa orang

kesulitan ketia

§ Derkomunikasi dengan orang dari budaya lain terlhat dalam definisi budaye. Budaya

adalah susty perangkat rumi nilal-nilal yang. dipolarisasikan oleh suatu citra yang
mengandung pandangan’ atas-Kestimewaantya, sendirl Citra. yang memaksa’ itu
mengambil bentuk-beniuk berbeda dalam berbagal budaya seperti individualisme

# kasar di Amerika, “keselarasan individu dengan alam’ di Jepang dan kepatuhan

kolekdif™ di Cina,

Oleh karena itli Kebudayaan sangat erat hubungannya dengan masyarakat. Mebville:

] ) Herskovits dan Sronistaw Malinowski mengemukakan bahwa segala sesuatu yang
R terdapal dalam ¥ it
B masyarakat ity sendirl

oleh kebud yang. cimilild__oleh

Kebudayaan Negeri Sakura

Gambar diatas adalah sebush perayaan dari kebudaysan Jepang yeitu Hanaml
mereka menimati dan berkumpul di bawah pohon bunga sakura.

Budays Jepang mencakup interaks| antara budaya asu Jomon yang kokoh dengen

B pengerun dar luar negen yang menyusul Mula-mula Cina dan Korea banyak

membawa pengaruh, bermula dengan perkembangan budaya Yayoi sekitar 300 SM.
Gabungan tradisi‘budaya “Yunani dan_india. nemengaruhi seni dan keagamaan
. Jepang sejak abad ke-6 Masehl Sejak abad ke-16. penganuh Eropa menonjol disusul
dengan pengaruh Amerika Serikat yang mendominasi Jepang setelah berakhimya
Perang Dunia IL

Jepang turut mengembangkan budaya yang original dan uni dalam seni (kebana,
origaml.. ukiyo-e). kerajinan "tangan. ipahalan. temblkar) persembahen (bonekal
burvaku. tarian tradisional, kabuki noh, rakugo). dan tradisi (permainan Jepang. onsen,

§ Sento, upacara ‘minum feh, taman Jepang) Serlanmakanan - Jepang. Baryak

(c) kebudayaan negeri sakura
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Pakaian Tradisional Jepang

Banyak berbagal macam budaya dalam suatu negaralmulsl dari acara adat mereka
sampai pakaian adat atau tradisional mereka sendirl. Dalam kesempatan ini saya akan
membahas pakaian tradisional dari negara Jepang Jepang adalah negara yang
sangal melekal akan adal istadal walaupun di zaman modem Iini Jepang masih saja
melestarikan budayanya mereka sendirih Kimono adalah salah satu budaya acat
pakalan negara Jepang yang sampal saat inl masih bisa kita hat dan kit pakal bukan
Pakaian Adal hanya di Jepang saja, diberbagal negara kimono sudah tersebar luas.

Kimono B4 adalan pakaian tracisional Jepang. Kata ini Derasal dari dua kata yaitu ki
@) dari kata kiru (%) yang berarti pakel atau memakal dan mono ) untuk
menyebut barang. Terdapat banyak macam dan variasidari kimono. Penggu Y
pun dapat berbeda-beda tergantung situasi dan kondisi serta slatus orang yang
mengenakan kimono tersebut Kimono sekarang ini lebih sering dikenalan wanita
paca kesempatan istimewa. Wanita yang belum menikah mengenakan sejenis
i kimono yang disebut furlsode. Perempuan yang genap berusia 20 tahun
mengenakan furisode untuk menghadii sefin shiklER At upacara orang dewasal.
k- Pria mengenakan Kmono' pada pesta pernikaban, upecara minum teh, dan acara
formal lainnya. Penngunaan kimono sebagal pakaian seharl-har hanya populer
hingga tahun 1960-an, S&jek saat tu hingga kini kat Jepang ke
pakaian barat (disebutjuga youfoku) yang mulai masuk ke Jepang sejak jaman Meli

Kabuki

Kimono Wanta

Ditentukan eleh pola tenunar dan warma. mulai cari kimono paling formal hingga
kimono santal Berdasarkan jenis kimeno yang dipakal - kimono bisa menunjukkan
umur pemakal status perkavinan, dan tingkat formaltasidan acara yang difiadii

Halaman Awal _

et exty Festival Jepang
Pengertian Kebudayaan Terdapat banyak jenis festival atau perayaan yang tefkalt dengan budaya dan adat

tradisional di negara Jepang. Jumlahnya tidak terhitung festival di neger sakura
Kebudayaan Jepang tersebut. dan ketika musim berganti ada yang setiap

' g h ., Seya sebagai sesecrang yang sangat mienyukal hari-hari festival Jepang, akan

Pesayaan/Matsuri = — memberikan sedikit penjelasan disetiap festivel-festival yang diadakan di Jepang.
=1 (da Bulan januari

Tanggal1

Ganjitsu merupakan awal dimulainya tahun baru yaltu pada tanggal 1 januari {dini
haril. sedangkan pada pagi harinya sering disebut dengan istiah Gantan GTE) yang
artinya pagl pertama di awal tahun. Perayaan inl berlaku secara umum di seluruh
Jepang. Meskipun begitu ada juga daerah yang melangsungkan perayaanmya
berbeda dengan wakiu yang umum digunckan Di daerah kenlo misalnya,
perayaannya berlangsung sejak langgal 1 Januari hingga 7 Januari dan lebih dikenal
dengan istlah malsu ne uchi AP sedangkan di dacreh Kansai berlangsung
hingga tanggal 15 Januart dan teblh cikenal dengan istiiah koshogatsu CIE ). Setain
ftu ada jugs istilah hatsuka shogatsy (C+EIEA) yang lebih cikenal dengan kstiah
honeshagatsu HRIEA) yang berarti tahun baru tulang. Pada masa ini lkan masakan
tahun baru sudah habis dimakan sampai ke tulang-tulangrya.

Kegiatan menyambut tahun barusidah dimulal sejak dua atau tiga minggu sebelum
pergantian tahun. hari Ubur resmildi Jepang ditetapkan sejak tanggal 1 Januarl tapl
kantor pemerintah dan perusahaan Swasta tutup sejak tanggal 2 Desember hingga
3 Januari Bark dan lembaga perbankan tutup dar tanggal 31 desenber hingga 3

Halama L m

Tertany Jepeng Samurai

Pengertian Kebuday Banyak orang yang sering salah tafsir tenlang samufal yang dikalt-kaitkan dengan
pedang. perlu diketahui bamwa Samurai adalah istilahuntuk penira militer kelas elit
Semural (), ateu dalam bahasa Jepang disebul bushi- (@) adalah bangsawan
militer abad pertengahan dan awal-modefn Jepang. Di Cina Karakier f§ menurut
William Scott Wilson adalah kata yang berarti gou atau
dl jajaran masyarakat dan Inl juga sebenarnya dari istiah aslinya dalam hahnsn
Pelaian Adat Jepang, saburau. dan akhimya menjadi “samural’ yang bekerja sebagai pelayan bagi
" sang majikan. Pada akhir abad ke-12. samurai menjadl hampir selurubaya identik
Samural dengan Bushi, dan kata itu terkait erat dengan ksatria kelas. menengah dan atas.
‘ Samural menglkuli seperangkat aturan yang kemudian dikenal sebagal Bushido.
Istitah yang lebin tepat adalah bushi (FL. orang bersenjata) yang digunakan semasa
zaman Edo. Samurai yang tidak terikat dengan kisn atau Bekera untuk majikan
{daimyo) disebut ronn GRA. sebutan untuk samural yang kehilangan atau terpisah
dari tuannya) istilah rdnin digunakan pada zaman Edo 1603 - 1867).

Oy 1 adanya pertempuran yang b sehingga banyak samurai
yang kehilangar tianmya kehidupan seomngrom bagalkan ombak dilaut tanpa arah
tujuan yang jelas. Ada beberapa alasan secrang samural meniadi ronin. Secrang
samural dapat mengundurkan diri dari tugasnya untuk menjalant hidup sebagal rénin.
Adapula ronin yang berasal dari garis keturunan, anak seorang rdnin secara olomatis
akan menjadi rdain. Eksistensi rinln makin bertambah jumlahnya diawall berakhirma
perang Sekigehara (1600} yang-mengakibatkan jetuhnya kaum samural/daimyo

yang meng para AN majianny

Perkataan samuyrai berasal pada sebelum-zaman Helan di Jepang di mana bila

Gambar 7. (a) pakaian tradisional, (b) Festival Jepang dan (c) Sakura
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Spesifikasi Hardware dan Software

Dalam membuat website ini ada dua
perangkat yang harus dibutuhkan dan
disiapkan yaitu perangkat keras (Hardware)
dan perangkat lunak (Software). Perangkat
keras yang digunakan oleh penulis dalam
proses pembuatan website ini yaitu:

a. Processor AMD E-300 APU with
Radeon™HD Graphics 1.30 GHz
Memory RAM 2.00 GB
System  Type 32-bit
System

Sedangkan perangkat lunak yang dibutuhkan
adalah:

Operating

a. Microsoft Windows 7
b. Google Chrome
c. Xampp Version 2.5

CSS Template
Penutup
Di dalam aplikasi ini sudah

terangkum elemen-elemen yang mampu
menarik perhatian masyarakat untuk dapat
mengunjungi langsung negara jepang jika
dilihat dan dipelajari dari kebudayaannya itu
sendiri. Dengan aplikasi ini secara langsung
kita mempelajari sebuah kebudayaan dari
negeri sakura dengan menyenangkan, karena
inovasi aplikasi ini disertai animasi, gambar-
gambar menarik, fitur-fitur video, dan
didukung dengan tampilan (interface)
aplikasi yang menarik dan user friendly, yang

nantinya akan meningkatkan antusiasme user
dalam mengenal kebudayaan dan
mempelajari  dari  kebudayaan lebih
mendalam. Kelebihan dari aplikasi ini adalah
Sebagai sumber informasi mengenai
kebudayaan jepang, Mempermudah
pengguna dalam meningkatkan pengetahuan
tentang kebudayaan melalui website dan
dengan rancangan yang menarik, sehingga
membuat pengguna aplikasi ini menjadi
semangat dalam membaca. Namun demikian
aplikasi ini memiliki kekurangan bahwa tidak
semua kebudayaan jepang, Yyang ada
dimasukkan dalam aplikasi pembelajaran
berbasis web ini dan aplikasi ini masih dapat
dikembangkan dengan menambah database.
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